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1. Objetivos de las directrices metodologicas

Lo digital transforma los entornos de aprendizaje porque amplia el acceso a la informacién y
mejora la capacidad de conectarse continuamente con el aula. Entre las diversas herramientas
digitales, el teléfono inteligente es el que mds contribuye a cambiar estos entornos porque
permite la identificacién de informacion en tiempo real y la gestidon instanténea de las
relaciones digitales. El cambio que el smartphone produce en los entornos de aprendizaje
puede socavar la raiz de la gestidbn del aula, pero también puede convertirse en una
oportunidad educativa y formativa si se gestiona de forma especializada.

El proyecto SMART LESSON tiene como objetivo apoyar a los docentes en este proceso de
transformacioén brindandoles formas técnicas e innovadoras de disefiar y evaluar lecciones

de aprendizaje presencial y a distancia.

Las directrices metodologicas Smart Lesson han sido elaboradas por el consorcio SMART LESSON
para apoyar al profesorado en el cambio de paradigma que exige la introduccién de las
tecnologias moviles y, en particular, el uso del smartphone como herramienta diddctico-
educativa y relacional en diferentes contextos de aprendizaje (a distancia). , mezclado y en

presencia).

Las directrices proporcionan un marco teérico y operativo para todos aquellos docentes que
quieran disefiar lecciones y procesos de evaluacion innovadores, explotando el potencial del
teléfono inteligente como herramienta didactica.

2. Contenido clave

Las directrices incluyen:

1. Un marco teérico con las principales teorias y modelos
conceptuales relacionados con la educacién digital e

inteligente.

2. Una explicaciéon del enfoque SMART LESSON para disefiar una

“smart lesson”,

3. Herramientas prdacticas y operativas para disefiar una

“smart lesson”.




3. El enfoque Smart Lesson

Teniendo en cuenta el andlisis de la literatura existente y las mejores practicas, los socios
del proyecto SMART LESSON elaboraron una definicidon conjunta de “leccidn inteligente”:

“Una “smart lesson” es un enfoque metodolégico de la ensefianza que explota las tecnologias
digitales para mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, haciéndola mas
interactiva, atractiva, actualizada/atemporal, colaborativa, personalizada y centrada en el
estudiante, facilitando el desarrollo de sus competencias digitales y Competencias clave
para el aprendizaje permanente. La “smart lesson” facilita la participacion activa de actores

clave (profesores, administracién escolar, familias)”.

Una “smart lesson” es un enfoque pedagdgico que aprovecha el poder de las tecnologias
digitales para mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, fomentando un entorno
de aprendizaje mds dindmico, atractivo y personalizado.

Las siguientes caracteristicas clave caracterizan una leccién inteligente:

e Interactivo: Las lecciones inteligentes incorporan elementos interactivos como
simulaciones, juegos y contenido multimedia para estimular la curiosidad de los
estudiantes y fomentar la participacion activa.

e Atractivo: Las lecciones inteligentes emplean metodologias de ensefianza creativas y
atractivas que cautivan la atencién de los estudiantes y hacen que el aprendizaje sea
mds agradable.

e Actualizado/atemporal: las lecciones inteligentes utilizan recursos digitales que son
actuales y relevantes para los problemas contempordneos, lo que garantiza que los
estudiantes estén expuestos a los Ultimos avances en los campos elegidos.

e Colaborativo: las lecciones inteligentes enfatizan las actividades de aprendizaje
colaborativo, animando a los estudiantes a trabajar juntos para resolver problemas,
compartir ideas y desarrollar un entendimiento mutuo.

e Personalizadas y centradas en el estudiante: las lecciones inteligentes se adaptan a los
estilos y preferencias de aprendizaje individuales, brindando a los estudiantes maltiples
vias para adquirir y aplicar conocimientos.

e Desarrollar competencias digitales: las lecciones inteligentes fomentan las habilidades
de alfabetizacién digital, permitiendo a los estudiantes navegar y utilizar de manera
efectiva herramientas digitales para el aprendizaje y la comunicacion.

e Fomentar competencias clave para el aprendizaje permanente: las lecciones inteligentes
cultivan habilidades transferibles como el pensamiento critico, la resolucidn de
problemas, la comunicacion y la creatividad, preparando a los estudiantes para el éxito

en sus proyectos futuros.




e Participacion activa de actores clave: las lecciones inteligentes promueven la

participacion activa de todas las partes interesadas, incluidos maestros, administradores

escolares y familias, fomentando un ecosistema de aprendizaje colaborativo.

En esenciaq, las “smart lessons” encarnan un paradigma de ensefianza

transformadora que aprovecha el poder transformador de la tecnologia para

dotar a los estudiantes de las habilidades del siglo XXI que necesitan para

prosperar en un mundo cada vez mas dindmico e interconectado.

La siguiente matriz fue desarrollada por los socios del proyecto SMART para clasificar algunas

de las principales aplicaciones y tecnologias digitales utilizadas en la educacion segun las

competencias digitales predominantes que desarrollan.

Alfabetizacion

en informaciony
datos

Moodle

Livresg.com
Schoology
Edmodo

Microsoft Teams

Graasp.eu

Canvas

Wikis
Flipgrid

Comunicaciény
colaboracion

Documento
Google

TapWorkSheet
Wordwall

Nextcloud

Onlyoffice, Jitsi

Quizizz, Drawpile
Pear Deck,
Nearpad
Zulip, Etherpad
Flipgrid,
ClassFlow,

GoClass,
Formative

Creacion de
contenido

Socrative

Quizizz
TopWorkSheets

Wordwall,
Wordpress

Kahoot, Prezi

Edpuzzle, GIMP

Socrative,
Openshot

H5P, Graasp.eu
Google Slides

Seguridad digital

Norton

TotalAv
McAfee

Interland

Resolucion de

problemas

Magnometer

Smarty App
Phyphox
Smart Box

Google
Spreadsheets

Geogebra
AIDE

Phet



4.Como disenar una Smart Lesson

Disefiar una leccion inteligente comienza con la definicién de las competencias que
desea desarrollar en los estudiantes. Las competencias son conocimientos, habilidades
y actitudes que permiten a las personas afrontar los desafios de la vida cotidiana y del
mundo laboral.

El disefio de lecciones inteligentes que desarrollen las competencias de los estudiantes
debe tener en cuenta el siguiente conjunto de competencias:

Competencias Técnicas Competencias concretas

Competencias Digitales De acuerdo con el marco DigiComp:

- Alfabetizacion de informacién y datos
- Comunicacién y Colaboraciéon

- Creacion de Contenido Digital

- Seguridad

- Resolucién de Problemas

Competencias Clave De acuerdo con las Competencias Clave
para el Aprendizaje Permanente de la UE*:
o Alfabetizacion

o Multilingue

o Matemadtica, cientifica y tecnolégica

o Personal, social y aprender a aprender
o Ciudadania

o Emprendimiento

o Concienciacion y Expresion culturales

*La Competencia Digital no estd incluida al
haber sido incluida en el anterior apartado.

En particular, es importante que las lecciones inteligentes:

- Estan disefiados para desarrollar competencias especificas.
- Utilizar las tecnologias digitales de forma adecuada para el desarrollo de competencias.
- Son coherentes con los objetivos educativos generales.

Comenzar por el desarrollo de competencias es un elemento clave para disenar lecciones
inteligentes efectivas porque permite utilizar las tecnologias digitales de manera estratégica
para lograr objetivos educativos especificos.




5. El formato Smart Lesson

La preparacién de una Leccion Inteligente presenta mayores elementos de complejidad
que una leccion tradicional, porque debe integrar factores tecnolégicos a la compleja
pluralidad de factores pedagdgicos y relacionales.

Para gestionar esta mayor complejidad, el proyecto Smart Lesson ha desarrollado un
formato Smart Lesson: una herramienta disefiada para estructurar y simplificar
todas las dimensiones y factores que deben considerarse para disefiar una
leccidon que integre tecnologias digitales.

El formato de una “smart lesson” permite gestionar la leccion de forma eficaz y
agradable, anticipandose a las dudas y problemas planteados por los alumnos y
organizando todas las actividades de la forma mas eficaz.

Un apartado clave del formato es “DISENIO DE LA SMART LESSON EN 4 PASOS”, donde
se indican con precision las actividades que se realizaran en la “smart lesson”.

La seccidn divide - idealmente - |a leccion en cuatro pasos: en el primer paso (eTask), se
presenta la leccién; en el segundo paso (eExecution), los estudiantes realizan una
actividad, un ejercicio o una tarea con el apoyo de herramientas digitales; en el tercer
paso (eCorrection), se corrige la leccion, generalmente con el apoyo de herramientas
digitales; finalmente, en el cuarto paso (eEassessment), se evaluan los resultados de
aprendizaje alcanzados durante la leccién.

Ademas, dedicar tiempo a la compilacion puntual del Smart Lesson Format significa
producir una "leccién replicable", una herramienta que otros profesores pueden
adoptar y utilizar facilmente para replicar la misma leccién.

Proporcionar los propios conocimientos y experiencia como docente para producir
formatos didacticos de lecciones inteligentes no solo significa desarrollar una
herramienta operativa para gestionar eficazmente la propia leccion, sino que también
significa contribuir a la creacion de una base de datos de “smart lessons” que todos
puedan replicar, creando asi un patrimonio comun con el que mejorar la didactica digital
de nuestras escuelas.




6. Los ejemplos de Smart Lessons

Una parte integral de las pautas son los ejemplos de “smart lessons” desarrolladas por
las escuelas asociadas al proyecto, que se pueden descargar desde el sitio web del
proyecto en

smartlesson.eu/tools/smart-lesson-kit#inspiring-examples



https://smartlesson.eu/tools/smart-lesson-kit#inspiring-examples
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