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Obiectivele Ghidurilor Metodologice

Transformarea digitald a mediilor de invatare se datoreazd
faptului ca extinde accesul la informatii si imbundtateste
capacitatea de a se conecta continuu cu sala de clasa. Dintre
diferitele instrumente digitale, smartphone-ul este cel care
contribuie cel mai mult la schimbarea acestor medii, deoarece
permite identificarea informatiilor in timp real si gestionarea
instantanee a relatiilor digitale. Schimbarea produsad in mediile
de invatare de catre smartphone poate submina baza
managementului clasei, dar poate deveni si o oportunitate
educationald si de formare daca este gestionata intr-un mod
specializat.

Proiectul SMART LESSON fisi propune sa sprijine profesorii in
acest proces de transformare, oferind modalitati tehnice si
Inovatoare de a proiecta si evalua lectiile desfasurate atatin
persoang, cat si la distanta.

Ghidurile metodologice Smart Lesson au fost elaborate de
parteneriatul SMART LESSON pentru a sprijini profesorii in
schimbarea de paradigmad necesara prin introduceread
tehnologiilor mobile si, n special, utilizarea smartphone-ului ca
instrument didactic-educational si relational in diferite
contexte de invatare (la distantd, combinat si in prezentd).

Ghidurile oferd un cadru teoretic si operational pentru toti
profesorii care doresc sa proiecteze lectii inovatoare si procese
de evaluare, valorificdnd potentialul smartphone-ului ca
instrument didactic.



Continuturi cheie

Ghidurile includ:

.un cadru teoretic cu principalele teorii si modele
conceptuale legate de educatia digitala si inteligentd

2.explicatie a abordarii SMART LESSON pentru a proiecta o
lectie inteligentd

3.instrumente practice si operative pentru a proiecta o lectie
inteligentd

Abordarea smart lesson

Avand in vedere analiza literaturii existente si cele mai bune
practici, partenerii proiectului SMART Lesson au elaborat o
definitie comund a unei ‘lectii inteligente™

"O lectie inteligentad este o abordare metodologica in predare
care utilizeaza tehnologiile digitale pentru a imbunatati
experienta de invatare a elevilor, facdnd-o mai interactiva,
captivantd, actuald/vesnic valabild, colaborativé,
personalizata si centrata pe elev, faciliténd dezvoltarea
competentelor digitale si competentelor cheie pentru
invatarea pe tot parcursul vietii. Lectia inteligenta faciliteaza
implicarea activd a actorilor cheie (profesori, administratia
scolard, familii)."”

O lectie inteligenta este o abordare pedagogica care valorifica
puterea tehnologiilor digitale pentru a imbundtati experienta
de invatare a elevilor, promovand un mediu de invatare mai
dinamic, captivant si personalizat.




Urmatoarele caracteristici cheie definesc o lectie inteligenta:

e Interactiva: Lectiile inteligente includ elemente interactive
precum simulari, jocuri si continut multimedia pentru a
stimula curiozitatea elevilor si a incuraja participarea
activa.

e Captivanta: Lectiile inteligente utilizeazd metodologii de
predare creative si captivante care capteaza atentia
elevilor si fac Invatarea mai placuta.

e Actuald/vesnic valabild: Lectiile inteligente utilizeazd
resurse digitale care sunt relevante pentru problemele
contemporane, asigurdnd ca elevii sunt expusi celor mai
noi avansuri in domeniile lor alese.

e Colaborativa: Lectiile inteligente pun accent pe activitatile
de invatare colaborativa, incurajand elevii sa lucreze
impreunad pentru d rezolva probleme, a impartdsi idei si a
construi intelegere reciproca.

e Personalizata si centrata pe elev: Lectiile inteligente se
adapteaza stilurilor si preferintelor individuale de invatare,
oferind elevilor mai multe cadi pentru a dobdndi si aplica
cunostintele.

* Dezvoltarea competentelor digitale: Lectiile inteligente
promoveazad abilitatile de alfabetizare digitalg, permitdnd
elevilor sa navigheze si sa utilizeze eficient instrumentele
digitale pentru invatare si comunicare.

e Promovadred competentelor cheie pentru invatarea pe tot
parcursul vietii: Lectiile inteligente cultiva abilitati
transferabile precum gandirea criticq, rezolvarea
problemelor, comunicarea si creativitateaq, pregatind elevii
pentru succes in viitoarele lor activitati.

e Implicarea activa a actorilor cheie: Lectiile inteligente
promoveazd angajamentul activ al tuturor partilor
interesate, inclusiv al profesorilor, administratorilor scolari si
familiilor, favorizdnd un ecosistem de invatare colaborativa.

In esenta lor, lectiile inteligente intruchipeazd o paradigma
pedagogica transformativa care valorifica puterea
transformatoare a tehnologiei pentru a echipa elevii cu
abilitatile secolului XXI de care au hevoie pentru a prospera
intr-o lume tot mai dinamica si interconectata.



Matricea urmatoadre a fost dezvoltata de partenerii proiectului
SMART pentru a clasifica unele dintre principalele aplicatii si
tehnologii digitale folosite in educatie in functie de
competentele digitale prevalente pe care le dezvolta.
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Cum sa concepi o lectie inteligenta

Proiectarea unei lectii inteligente incepe prin definirea
competentelor pe care doresti sa le dezvolti la elevi.
Competentele sunt cunostinte, abilitati si atitudini care permit
indivizilor sa faca fata provocadrilor vietii de zi cu zi si lumii
muncii.

Proiectarea lectiilor inteligente care sa dezvolte competentele
elevilor trebuie sa ia in considerare urmatoadrele seturi de
competente:

Conform Cadru DigiComp:
o Literatie in informatii si date
o Comunicare si colaborare
o Creare de continut digital

o Sigurantd

Rezolvarea problemelor

Conform Competentelor Cheie pentru invdtarea pe Tot Parcursul Vietii in UE:

o Literatie

o Competente lingvistice multiple

o Competente matematice, stiintifice, tehnologice si ingineresti

o Competente personale, sociale si de invatare

o Cetdtenie

o Antreprenoriat

o Constientizare si exprimare culturald

*Competenta digitald nu este enumeratd deoarece este deja inclusa in punctul anterior.*




In mod special, este important ca lectiile inteligente sa:

e Fie proiectate pentru a dezvolta competente specifice.

o Utilizeze tehnologiile digitale in mod adecvat pentru
dezvoltarea competentelor.

e Fie consistente cu obiectivele generale educationale.

Inceperea cu dezvoltarea competentelor este un element
cheie in proiectarea lectiilor inteligente eficiente, deoarece
permite utilizarea strategica a tehnologiilor digitale pentru a
atinge obiectivele educationale specifice.

Formatul Smart Lesson

Pregatirea unei Lectii Inteligente prezinta elemente de
complexitate mai mari decdt o lectie traditionald, deoarece
trebuie sa integreze factori tehnologici in complexitatea variata
a factorilor pedagogici si relationali.

Pentru a gestiona aceastd complexitate sporitq, proiectul
Lectiei Inteligente a dezvoltat un Format de Lectie Inteligentd: o
unealtd proiectatd pentru a structura si simplifica toate
dimensiunile si factorii care trebuie luati Tn considerare pentru
a proiectad o lectie care integreaza tehnologiile digitale.
Formatul de Lectie Inteligentd permite gestionarea lectiei intr-
un mod eficient si placut, anticipdnd intrebadrile si problemele
puse de elevi si organizdnd toate activitatile in cel mai eficient
mod posibil.

O sectiune cheie a formatului este "PROIECTAREA LECTIEI
INTELIGENTE IN 4 PASI", unde sunt indicate precis activitdtile
care vor fi desfasurate in Lectia Inteligentd. Aceastad sectiune
imparte - ideal - lectia in patru pasi: in primul pas (eTask),
lectia este introdusd; in al doilea pas (eExecutie), elevii
desfdsoarad o activitate, un exercitiu sau o sarcind cu sprijinul
uneltelor digitale; in al treilea pas (eCorectie), lectia este
corectatq, in general cu sprijinul uneltelor digitale; in final, in al
patrulea pos%eEvoluare), sunt evaluate rezultatele invatarii
obtinute in timpul lectiel.

Acordarea timpului necesar pentru completarea punctuald a
Formatului de Lectie Inteligentd inseamnad, de asemeneq,
producerea unei “lectii replicabile”, o unealtd pe care alti
profesori o pot prelua si utiliza usor pentru a replica aceeasi
lectie.



A pune la dispozitie expertiza si experienta proprie ca profesor
pentru a produce Formate Didactice de Lectie Inteligenta nu
inseamna doar dezvoltarea unei unelte operationale pentru a
gestiona eficient propria lectie, ci inseamna si contributia la
crearea unei baze de date de Lectii Inteligente pe care oricine
le poate replica, crednd astfel un patrimoniu comun cu care
sd imbunatateasca didactica digitald in scolile noastre.

Exemple de Smart Lesson

O parte integrantd a ghidurilor sunt exemplele de lectii
inteligente dezvoltate de scolile partenere ale proiectului,
care pot fi descdrcate de pe site-ul proiectului la acest link

mpszl [smartlesson.eu/tools/smart-lesson-kit



https://smartlesson.eu/tools/smart-lesson-kit
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