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1. Metodisko vadlīniju mērķi 
 

Digitālās iespējas pārveido mācību vidi, jo tas paplašina piekļuvi informācijai un uzlabo spēju 

nepārtraukti sazināties ar klasi. Starp dažādiem digitālajiem rīkiem tieši viedtālrunis ir tas, kas 

visvairāk veicina  šīs vides maiņu, jo tas dod iespēju informācijas identificēšanai reāllaikā un 

sniedz tūlītēju digitālo saistību pārvaldīšanu. Viedtālruņa radītās izmaiņas mācību vidē var 

mazināt veiksmīgu klases vadību, taču var kļūt arī par izglītojošu un izcilu treniņa iespēju, ja 

tās tiek pārvaldītas specializētā veidā. 

 

Projekta SMART LESSON mērķis ir atbalstīt skolotājus šajā pārveides procesā, nodrošinot 

tehniskus un inovatīvus veidus, kā veidot un novērtēt klātienes un tālmācības stundas. 

 

SMART LESSON partnerība ir izstrādājusi viedās mācību stundas metodiskās vadlīnijas, lai 

atbalstītu skolotājus paradigmas maiņā, ko prasa mobilo tehnoloģiju ieviešana, jo īpaši 

viedtālruņa izmantošana kā didaktiski izglītojoša un sakaru veidošanas rīka, dažādos mācību 

kontekstos (tālmācībā, kombinētajā un klātienes mācībās). 

 

Vadlīnijas sniedz teorētisku un praktisku pamatu visiem tiem skolotājiem, kuri vēlas veidot 

inovatīvas mācību stundas un vērtēšanas procesus, izmantojot viedtālruņa, kā didaktiskā 

rīka, potenciālu.  

 

 

2. Galvenais saturs 

Vadlīnijas iekļauj: 

1. Teorētisko ietvaru ar galvenajām teorijām un konceptuālajiem 
modeļiem, kas saistīti ar digitālo un viedo izglītību 

2. SMART LESSON pieejas skaidrojumu, kā veidot viedo mācību 
stundu 

3. Praktiskus un iedarbīgus rīkus viedās mācību stundas 
veidošanai. 
 

 

 

 

 

 

 

  



3. Viedās mācību stundas pieeja 

 

Ņemot vērā pieejamās literatūras un labās prakses analīzi, projekta SMART LESSON partneri 

izstrādāja kopīgu "viedās mācību stundas" definīciju: 

 

"Viedā mācību stunda ir metodiska pieeja mācīšanai, kas izmanto digitālās tehnoloģijas, lai 

uzlabotu skolēnu mācīšanās pieredzi, padarot to interaktīvāku, saistošāku, 

aktuālāku/mūžīgāku, uz sadarbību vērstu, personalizētu un uz skolēniem vērstu, veicinot 

viņu digitālo prasmju un mūžizglītības pamat kompetenču attīstību. Viedā mācību stunda 

veicina galveno pušu (skolotāju, skolas administrācijas, ģimeņu) aktīvu iesaistīšanos." 

Viedā mācību stunda ir pedagoģiska pieeja, kas izmanto digitālo tehnoloģiju iespējas, lai 

uzlabotu skolēnu mācību pieredzi, veicinot dinamiskāku, saistošāku un personalizētāku 

mācību vidi.  

Viedo mācību stundu raksturo šādas galvenās iezīmes: 

● Interaktīva: Lai rosinātu skolēnu zinātkāri un veicinātu aktīvu līdzdalību, viedajās 
mācību stundās tiek iekļauti tādi interaktīvi elementi kā simulācijas, spēles un 
multivides saturs. 

● Saistoša: Viedajās mācību stundās tiek izmantotas radošas un saistošas mācību 
metodes, kas piesaista skolēnu uzmanību un padara mācīšanos patīkamāku. 

● Aktuāla/mūžīga: Viedajās mācību stundās tiek izmantoti digitālie resursi, kas ir aktuāli 
un attiecas uz mūsdienu jautājumiem, nodrošinot, ka skolēni iepazīstas ar jaunākajiem 
sasniegumiem izvēlētajās jomās. 

● Uz sadarbību vērsta: Viedajās mācību stundās uzsvars tiek likts uz kopīgās mācīšanās 
aktivitātēm, mudinot skolēnus strādāt kopā, lai risinātu problēmas, dalītos ar idejām 
un veidotu savstarpēju izpratni. 

● Personalizēta un uz skolēniem vērsta: Viedās mācību stundas ir pielāgotas 
individuālajiem mācīšanās stiliem un vēlmēm, nodrošinot skolēniem vairākus veidus 
kā apgūt un pielietot zināšanas. 

● Digitālo prasmju attīstīšana: Viedās mācību stundas veicina digitālās prasmes, ļaujot 
skolēniem efektīvi vadīt un izmantot digitālos rīkus mācībām un saziņai. 

● Mūžizglītības pamat prasmju veicināšana: Viedajās mācību stundās attīsta tādas 

pārnesamās prasmes kā kritiskā domāšana, problēmu risināšana, komunikācija un 

radošums, sagatavojot skolēnus panākumiem viņu turpmākajā darbā. 

● Aktīva galveno pušu iesaistīšana: Viedās mācību stundas veicina visu ieinteresēto 
pušu, tostarp skolotāju, skolas administrācijas un ģimeņu, aktīvu iesaistīšanos, 
sekmējot kopīgu mācīšanās ekosistēmu. 

 

 



Viedās mācību stundas būtībā iemieso pārveidojošu mācīšanas paradigmu, kas izmanto 

tehnoloģiju pārveidojošo spēku, lai nodrošinātu skolēnus ar 21. gadsimta prasmēm, kas 

viņiem nepieciešamas, lai sekmīgi attīstītos arvien dinamiskākā un savstarpēji saistītā 

pasaulē. 

 

Projekta SMART LESSON partneri izstrādāja šādu matricu, lai klasificētu dažas no galvenajām 

digitālajām lietotnēm un tehnoloģijām, ko izmanto izglītībā saskaņā ar dominējošajām 

digitālajām kompetencēm, ko tās attīsta. 

 

 

  

Informācijas un datu 

pratība 

Komunikācija un 

sadarbība 

Digitālais saturs un 

tā radīšana 
Drošība Problēmu risināšana 

Moodle Google Document Socrative Norton Magnetometer 

Livresq.com TopWorkSheet Quizizz TotalAv Smarty App 

Schoology Wordwall TopWorksheets McAfee Phyphox 

Edmodo Nextcloud 
Wordwall, 

WordPress 
Interland Smart Box 

Microsoft Teams Onlyoffice, Jitsi Kahoot, Prezi  
Google Spreadsheets 

 

Graasp.eu Quizizz, Drawpile Edpuzzle, GIMP  Geogebra 

Canvas Pear Deck, Nearpod 
Socrative, 

OpenShot 
 AIDE 

Wikis Zulip, Etherpad H5P, Graasp.eu  Phet 

Flipgrid 
Flipgrid, ClassFlow, 

GoClass, Formative 
Google Slides   



 

4. Kā izveidot viedo mācību stundu 

Viedās mācību stundas veidošana sākas ar kompetenču noteikšanu, kuras jūs vēlaties attīstīt 

skolēnos. Kompetences ir zināšanas, prasmes un attieksme, kas ļauj indivīdiem risināt ikdienas 

dzīves un darba pasaules izaicinājumus. 

Izstrādājot viedās mācību stundas, kas attīsta skolēnu kompetences, jāņem vērā šāds 

kompetenču kopums: 

 

Īpaši svarīgi ir, lai viedās mācību stundas: 

● Ir izstrādātas tā, lai attīstītu konkrētas kompetences. 
● Atbilstoši izmanto digitālās tehnoloģijas kompetenču attīstībai 
● Atbilst vispārējiem izglītības mērķiem. 

 

Efektīvu viedo mācību stundu izstrādē galvenais elements ir sākt ar kompetenču attīstīšanu, 

jo tas ļauj stratēģiski izmantot digitālās tehnoloģijas, lai sasniegtu konkrētus izglītības mērķus. 

 

  

Tehniskās kompetences: Specifiskas kompetences saistītas ar priekšmetu 

Digitālās kompetences:  Saskaņā ar DigiComp ietvaru: 

o Informācijas un datu pratība 
o Komunikācija un sadarbība 
o Digitālais saturs un tā radīšana 
o Drošība 
o Problēmu risināšana 

 

Pamata kompetences:  

 

Saskaņā ar ES galvenajām kompetencēm mūžizglītībā*:  

o Rakstpratība 
o Daudzvalodība 
o Matemātiskās, zinātniskās un inženiertehniskās kompetences 
o Savstarpējo attiecību prasmes un spēja apgūt jaunas 

kompetences 
o Aktīvs pilsoniskums 
o Uzņēmējdarbība 
o Ar kultūru saistītā izpratne un izpausme 

 
* Digitālā kompetence nav uzskaitīta, jo tā jau ir iekļauta 

iepriekšējā punktā 



5. Viedās mācību stundas formāts 

Viedās mācību stundas sagatavošana ir sarežģītāka nekā tradicionāla mācību stunda, jo tajā 

jāintegrē tehnoloģiskie faktori sarežģītā pedagoģisko un relācijas faktoru daudzveidībā. 

Lai pārvaldītu šo pieaugošo sarežģītību, Smart Lesson projektā ir izstrādāts viedās mācību 

stundas formāts: rīks, kas paredzēts, lai strukturētu un vienkāršotu visas dimensijas un 

faktorus, kas jāņem vērā izstrādājot stundu, kurā integrētas digitālās tehnoloģijas. 

Viedās mācību stundas formāts ļauj vadīt mācību stundu efektīvi un patīkami, paredzot 

skolēnu uzdotos jautājumus un problēmas, un organizējot visas aktivitātes visefektīvākajā 

veidā. 

 

Formāta galvenā sadaļa ir "VIEDĀS MĀCĪBU STUNDAS DIZAINS 4 POSMOS", kurā ir precīzi 

norādītas darbības, kas tiks izpildītas viedajā mācību stundā.  

Ideālā gadījumā mācību stunda ir sadalīta četros posmos: pirmajā posmā (eUzdevums), tiek 

sākta mācību stunda, izklāstot uzdevumu; otrajā posmā (eIzpilde), skolēni ar digitālo rīku 

palīdzību veic kādu darbību, vingrinājumu vai uzdevumu; trešajā posmā (eLabošana), mācību 

stunda tiek labota, parasti ar digitālo rīku palīdzību; visbeidzot, ceturtajā posmā (eVērtēšana), 

tiek novērtēti mācību stundā sasniegtie mācību rezultāti.  

Veltot laiku precīzai Viedās mācību stundas formāta sagatavošanai, nozīmē radīt 

"atkārtojamu mācību stundu" - rīku, ko citi skolotāji var viegli paņemt un izmantot, lai 

atkārtotu to pašu stundu. 

Sniegt savas zināšanas un pieredzi kā skolotājam, lai izstrādātu Viedās mācību stundas 

didaktisko formātu, nozīmē ne tikai izstrādāt operatīvu rīku, lai efektīvi vadītu savu mācību 

stundu, bet arī sniegt ieguldījumu Viedo mācību stundu datubāzes izveidē, ko ikviens var 

izmantot, tādējādi radot kopīgu mantojumu ar kura palīdzību uzlabot mūsu skolu digitālo 

didaktiku. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



6. Viedo mācību stundu piemēri 
 

Neatņemama vadlīniju sastāvdaļa ir projekta partneru skolu izstrādātie viedo mācību stundu 

piemēri, kurus var lejupielādēt projekta tīmekļa vietnē, izmantojot šo saiti: 

 

 

https://smartlesson.eu/tools/smart-lesson-kit#inspiring-examples 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://smartlesson.eu/tools/smart-lesson-kit#inspiring-examples


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


