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Proiectul SMART LESSON a fost conceput pentru a ajuta profesorii in transformarea digitala
a mediilor de invétare, oferind metodologii si instrumente eficiente pentru integrarea
smartphone-urilor ca instrumente educationale inovatoare in sala de clasa.

Ce este SMART LESSON?

SMART LESSON este o abordare
metodologicd a preddrii care exploateazd
tehnologiile digitale pentru a imbundtdti
experienta de invatare a elevilor,
fadcand-o mai interactivd, captivantg,
octuolizotd/atemporold, colaborativg,

personalizatd si centratd pe eley, facilitdnd
dezvoltarea competentelor lor digitale si a
competentelor cheie pentru invdtarea pe tot
parcursul vietii.

SMART LESSON faciliteazd implicarea activa
a actorilor cheie (profesorii, administratia
scolii, familiile).

Abordarea SMART LESSON

SMART LESSON reprezintd o abordare avansatd a educatiei, valorificdnd puterea
tehnologiei pentru a dezvolta elevilor abilitdtile esentiale ale secolului XXI.

In centrul acestei metode se afl& integrarea smartphone-urilor ca instrumente
de invatare, care vizeazd Tmbunadtdtirea alfabetizdrii digitale si dezvoltarea
competentelor de invdtare pe tot parcursul vietii intr-o lume in continud evolutie,
interconectatd.
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Urmdatoarea matrice

a fost dezvoltatd de
partenerii proiectului
SMART LESSON pentru
a clasifica unele dintre
principalele aplicatii

si tehnologii digitale
utilizate in educatie in
functie de competentele
digitale predominante
pe care le dezvoltd.
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Proiectul pe scurt

5. 10 %B..

parteneri
Spania
Italia
Grecia Budget:
Romania
e’ Owa 400.000e
Proiectati SMART

LESSON in 4 PASI [ step1 | step2 |

PRIMUL ETAPA
@ EeTask Este introdusd lectia. eTASK eEXECUTION
; Introduction Digital
(@) DOUAETAPA to the digital execution of
"~ eExecution Elevii desfdsoard o the task

activitate, un exercitiu sau o sarcind cu
sprijinul instrumentelor digitale

@ TREIA ETAPA m m

eCorrection Lectia este corectatd, in

general cu suportul instrumentelor eASSESSMENT eCORRECTION
digitale Evaluation of Digital
e A the digital correction of
(@ PATRA ETAPA task the task

eAssessment Sunt evaluate rezultatele
nvatdrii obtinute n timpul lectiei.

Vrmdriti videoclipul pentru a afla cum sd creati SMART
Lesson si sd accesati platforma noastrd Moodle pentru a

Rezu Itclte c heie dezvolta si evalua competentele elevilor dvs.
5 545 45 votete 2]
dezvoltate
scoli din 5 tari de elevi de profesoriis- de lectii inteligente
diferite ale UE implicati au implicat activ ’
in lectiile in proces
inteligente

Key Outputs

@ Smart @ Smart Evaluation

Lesson Kit Meter
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https://youtu.be/iECBKQdy3yo
https://smartlesson.eu/tools/smart-lesson-kit
https://smartlesson.eu/tools/smart-evaluation-meter

