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Digitalas iespé&jas parveido macibu vidi, jo tas paplasina piekluvi
informacijai un uzlabo spé&ju nepartraukti sazinaties ar klasi. Starp
dazadiem digitalajiem rikiem tieSi viedtalrunis ir tas, kas visvairak veicina
STs vides mainu, jo tas dod iespé&ju informacijas identificeSanai reallaika un
sniedz talitéju digitalo saistibu parvaldiSanu. Viedtalruna raditas izmainas
macibu vidé var mazinat veiksmibu klases vadibu, tacu var klat arT par
izglitojoSu un izcilu trenina iespéju, ja tas tiek parvalditas atbilstosa veida.
Projekta SMART LESSON meérkis ir atbalstit skolotajus Saja parveides
procesa, nodrosinot tehniskus un inovativus veidus ka veidot un novértét
klatienes un talmacibas stundas.

SMART LESSON partneriba ir izstradajusi Sis viedas macibu stundas
metodiskas vadlinijas, lai atbalstitu skolotajus paradigmas maina, ko prasa
mobilo tehnologiju ievieSana, jo TpaSi viedtalruna izmantoSana, ka
didaktiski izglitojoSa un sakaru veidoSanas rika, dazados macibu
kontekstos (talmaciba, kombinétaja un klatienes macibas). Vadlinijas
sniedz teorétisku un praktisku pamatu visiem tiem skolotajiem, kuri vélas
veidot inovativas macibu stundas un vértéSanas procesus, izmantojot
viedtalruna, ka didaktiska rika, potencialu.

Vadlinijas ir iedalttas tris galvenajas dalas:

- 1. nodala: sniedz teorétisko ietvaru ar galvenajam teorijam un
konceptualajiem modeliem, kas saistiti ar digitalo un viedo izglitibu.

- 2. nodala: paskaidro SMART LESSON pieeju ka veidot viedo macibu
stundu.

- 3. nodala: sniedz prakstiskus un iedarbigus rikus viedas macibu
stundas veidosanai.
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21. gadsimta tehnologijam ir izSkiroSa nozime masu ikdienas dzive, un tas
liek profesionaliem, pedagogiem un izglitojamajiem vélreiz pardomat
savus pamatprincipus, lai izmantotu tehnologijas izglitibas un apmacibas
sistémas parveidosanai vai parprojektésanai. Turklat Sim tehnologiskajam
iericém ir nozimiga loma, lai palidzétu izglitojamajiem un skolotajiem iegtt
vairak priekSrocibu. Tacu termini elektroniska macisanas (e-maciSanas),
mobila macisanas (m-macisanas), digitala macisanas (d-macisanas) un
vieda maciSanas tiek lietoti neitrali vai savstarpéji papildinosi, lai apzimétu
tehnologisko maciSanos.

Literatdras apskats parada Ilidzibas un atskiribas starp iepriekS minétajiem
terminiem, kas ir noderigi, lai precizétu terminologijas pareizu lietoSanu,
ka arT lai izprastu dazadu maciSanas un macisanas veidu priekSrocibas un
trokumus.

E-macisanas ir “macisanas, ko atbalsta digitalie elektroniskie riki un
plassazinas Iidzekli”; m-maciSanas ir “e-maciSanas izmantojot mobilas
ierices un bezvadu parraidi” (Hoppe et al., 2003: 255) '; “Digitala macisanas
ir jebkada veida macisanas, ko veicina tehnologijas vai macibu prakse, kas
efektivi izmanto tehnologijas”, un ta notiek visas macibu jomas un sféras
(Victoria State Government, 2017: n.p.)*

1.1.1 E-macisanas

Termins e-macisanas radas 20. gadsimta 90. gadu vida (Garrison, 2011)?,
un e-macisanas lietojums ietver datorizétu macisanos, ka arT maciSanos

' Hoppe HU, Joiner R, Milrad M, etal. (2003) Guest editorial: Wireless and mobile
technologies in education. Journal of Computer Assisted Learning 19(3): 255-259.

2Victoria State Government (2017). Retrieved from
www.education.vic.gov.au/school/teachers/support/Pages/elearningcurriculum.aspx

* Garrison DR (2011) E-Learning in the 21st Century: A Framework for Research and Practice.
2nd ed. New York: Routledge
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izmantojot timekli. Saskana ar Rozenberga (2001% un Ventlinga u. c.
(2000°) teikto, e-macisanas ir interneta tehnologiju izmanto3ana, kas var
nodroSinat plasu risinajumu klastu zinaSanu un snieguma uzlaboSanai. Ta
atvieglo un uzlabo macisanos izmantojot un pamatojoties uz datoru un
komunikaciju tehnologijam. Turklat ta var ari palidzét macities izmantojot
platjoslas tiklu (WAN), un to var uzskatit par elastigu macisanos.

1.1.2 M-macisanas

TieSi 1960. gados Alan Kay izveidoja mobilas izglitibas ierices koncepciju
(Najmi un Lee, 2009, citéts Pollara, 2011°). Kothamasu (2010’) apgalvoja,
ka m-macisanas laika tiek izmantoti pieci pamatparametri:

- Portativs: to ir viegli nésat [idzi, pieméram, PDA, un lietotaji to var
lietot visur, tostarp tualeté, un tas var palidzét izglitojamajiem iegut
informaciju loti atri un strauiji.

- Sociala mijiedarbiba: tas palidz sazinaties ar draugiem, lai satitu
zinojumus. Turklat tas arT palidz apmainities ar datiem ar citiem
cilvékiem, sanemt un ieglt papildu zinasanas.

- Konteksta precizitate: tas palidz apkopot datus (realus datus un
maksligi raditus datus), kas ir unikali pasreizgjai atrasanas vietai,
laikam un videi.

- Savienojamiba: tas palidz iegat spécigu tiklu, kura izglitojamais var
pieslégties mobilajiem talruniem, datu vakSanas iericém un
kop&jam tiklam. Visbeidzot, pielagotas informacijas gadijuma, ta ir
unikala, jo ta var palidzét izglitojamajiem pielagot macibu
informaciju.

* Rosenberg MJ (2001) E-Learning Strategies for Delivering Knowledge in the Digital Age. New
York: McGraw-Hill.

> Wentling TL, Waight C, Gallaher J, etal. (2000) E-learning: A review of literature.
In: Knowledge and Learning Systems Group. USA: University of lllions at
Urbana-Champaign, pp. 1-73.

¢ Najmi A and Lee ] (2009) as cited in Pollara PC (2011) Mobile learning in higher education:
A glimpse and a comparison of student and faculty readiness, attitudes and perceptions. PhD
Thesis, Louisiana State University.

7 Kothamasu KK (2010) Odl Programmes Through M-learning Technology. Retrieved

from http://oasis.col.org/bitstream/handle/11599/2214/2010 KothamasuK ODLProgram
mes.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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Saskana ar Sharples (2009%) mobilo macibu aktivita3u izstradé janem véra
konkréti macibu mérki. (Mobilas) tehnologijas izmantoSana nav mérkis,
bet drizak lTdzeklis, kas lauj veikt darbibas, kuras citadi nebdtu iespéjamas,
vai palielina ieguvumus izglitojamajiem. Tadé&jadi mobilo tehnologiju
izmantoSana var bdt piemérota tikai dalai no aktivitates, bet paréjam
dalam labak izmantot citas tehnologijas vai vispar neizmantot nevienu
tehnologiju.

1.1.3 Digitala maciSanas

Digitala macisanas tiek definéta ka “jebkada macibu prakse, kas efektivi
izmanto tehnologijas, lai stiprinatu skolénu macibu pieredzi un ietver

plasu riku un prakses spektru”.’

D-macisanas var veicinat arl jaunas stratégijas un formatus, proti,
maciSanos tieSsaisté un apvienotu macisanos, ka art uz kompetencém
balstitu maciSanos, kam ir potencials veicinat padzilinatu macisanos
(VanderArk and Schneider, 2012"%). D-macidanas var nodrosinat tris
dazadus veidus ka veicinat padzilinatu macisanos, pieméram,
personalizétu prasmju veidoSanu, skolas un rikus un paplasinatu piekluvi
(VanderArk and Schneider, 2012).

Vits un Dompselers (2017'") uzstaj, ka d-maciSanas vide var sastavét no
dazadiem elementiem, kuras izglitojamie un skolotaji var izmantot péc
vajadzibas. Turklat vini art noradija, ka dazi no elementiem bas pieejami
tikai visiem iestades izglitojamajiem un skolotajiem, savukart citiem
nepieciesama autorizacija. Siem elementiem jabdt mainamiem starp
izglitojamajiem un skolotajiem, lai pielagotos jaunakajam tendencém
izglittba un tehnologiju inovacijam. Sie komponenti ir, proti, macibu
organizéSana; testéSana; uzdevumu iesniegsana un novértésana;
parvaldiba un studentu informacijas izmantoSana; laika grafiku veidoSana;
prakses un nosléguma projekti; macibu materialu izstrade, parvaldiba un

8 Mike Sharples, Inmaculada Arnedillo-Sanchez, Marcelo Milrad and Giasemi Vavoula, 2009, MOBILE
LEARNING Small devices, big issues

°Office of Education Technology, Teacher Digital Learning Guide,
https://tech.ed.gov/files/2021/01/Teacher-Digital-Learning-Guide.pdf

19 VanderArk T, Schneider C (2012) How digital learning contributes to deeper learning. Retrieved
from

www.faithformationlearningexchange.net/upl 2/4/6/524 __digital learning__ r_learnin
g.pdf

' Wit MD, Dompseler HV (n.d.) How to create a digital learning environment consisting of various
components and acting as a whole? Retrieved from

http://www.eunis.org/download/2017/EUNIS 2017 paper_16.pdf


http://www.eunis.org/download/2017/EUNIS_2017_paper_16.pdf
http://www.faithformationlearningexchange.net/uploads/5/2/4/6/5246709/__digital_learning__deeper_learning.pdf
http://www.faithformationlearningexchange.net/uploads/5/2/4/6/5246709/__digital_learning__deeper_learning.pdf
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koplietoSana; izglitibas procesa atbalsts; macisanas analize; komunikacija;
sadarbiba; multimediji; un brivi pieejamas lietojumprogrammas.
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1.1.4 Viedas macisanas un viedas izglitibas koncepts

Daudznozaru pétnieki un izglitibas specialisti nepartraukti diskuté par
viedas maciSanas konceptu.

Gvaks (2010") ierosinaja $adu viedas macisanas konceptu: pirmkart, ta ir
vairak vérsta uz skoléniem un saturu nevis uz iericém; otrkart, ta ir
efektiva, inteligenta, pielagota macisanas, kas balstita uz modernu IT
infrastruktdru. Tehnologijai ir svariga loma viedas maciSanas atbalstam,
tacu uzmaniba nav japievérs tikai viedo iericu izmantosSanai.

Pamatojoties uz dazadu valstu viedas izglitibas visparigo raksturojumu un
jédziena “vieds” nozimi tiek piedavats viedas izglitibas jédziens. Zhu and
He (2012") noradija, ka “viedas izglitibas batiba ir radit inteligentu vidi
izmantojot viedas tehnologijas, lai varétu atvieglot viedas pedagogijas
izmantoSanu, nodroSinot personalizétus macibu pakalpojumus un dodot
iespéju izglitojamajiem, tadéjadi iedroSinot gudrakos un spéjigakos,
kuriem ir labaka vértiborientacija, augstaka domasanas kvalitate un
spécigakas ricibas spgjas”.

Balstoties uz So viedas izglitibas definiciju, 2. attéla ir piedavats
pétniecibas ietvars. Saja ietvarstruktara ir aprakstiti tris bdtiski viedas
izgltibas elementi: vieda vide, vieda pedagogija un viedais izglitojamais.
Vieda izglitiba uzsver ideologiju, lai sasniegtu labaku izglitibu, un tapéc to
labak pardévét par gudraku izgltibu, kas pievérsas viedas pedagogijas
vajadzibam ka metodologiskam jautajumam un viedajai macibu videi ka
tehnologiskajam jautajumam, ka art sekmé izglitibas mérku sasniegsanu,
lai audzinatu gudrus izglitojamos. Viedo vidi batiski varétu ietekmét vieda
pedagogija. Vieda pedagogija un vieda vide veicina gudru izglitojamo
attistibu.

12 Gwak D. (2010). The meaning and predict of smart learning. Seoul, Korea: Korean e-Learning
Industry Association.

13 7.T. Zhu, B. He, (2012) Smart Education: new frontier of educational informatization. E-education
Research 12, 1-13
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2. attéls - Viedas izglitibas modelis

Smarter
Education

Smart Learning
Environmants

Smart Pedagogies

Smart Learners

Jauno tehnologiju attistiba skolniekiem |auj macities efektivak, prasmigak,
elastigak un értak. Skolnieki izmanto viedierices, lai pieklatu digitalajiem
resursiem izmantojot bezvadu tiklu, un iesaistitos personalizéta un
nepartraukta maciSanas procesa. Vieda izgltiba - jédziens, kas raksturo
macisanos digitalaja laikmeta, - ir guvusi arvien lielaku ievéribu.

Lai skolénus ieklautu autentiska macibu vidg, ir svarigi veidot macisanos,
kas apvieno gan realo, gan virtualo macibu vidi. Nemanama macisanas,
kas parklajas ar daziem mobilas maciSanas un visparizplatitas macisanas
aspektiem, tiek skaidrota ka TEL modelis "viens pret vienu", kura
izglitojamie var macities neatkarigi no laika un atrasanas vietas, un vini var
érti parveidot macisanos no viena scenarija cita, ietverot formalo un
neformalo macisanos, individualo un socialo macisanos, izmantojot viedo
personigo ierici (Chan et al. 2006').

Viedas izglitibas attistibu veicina arT citas viedas tehnologijas, pieméram,
makondatosana, maciSanas analize, lielie dati, lietu internets (loT),
valkajamas tehnologijas u.c. Izmantojot Sis adaptivas macibu tehnologijas,
macibu platforma reagé uz individualiem izglitojama datiem un attiecigi
pielago macibu resursus, pamatojoties uz makondatoSanu un maciSanas
analizi un ta var izmantot apkopotos datus starp lielako dalu

4 Chan, T-W., Milrad, M., and 15 others. (2006). One-to-one technology-enhanced learning: an
opportunity for global research collaboration. Research and Practice in Technology Enhanced Learning
Journal, 1(1), 3-29
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izglitojamiem, lai gOtu ieskatu macibu programmu izstradé un
pielago3ana, pamatojoties uz lielajiem datiem (NMC 2015™).

Turklat 1oT un valkajamas tehnologijas atbalsta kontekstualas macisanas
un nepartrauktas macisanas attistibu. loT var savienot cilvékus, objektus
un ierices. lzglitojamie, kuriem I[idzi ir viedierices, var izmantot dazadu
saistitu informaciju, kas viniem tiek virzita no apkartéjas vides (NMC 2015).
Valkajamas tehnologijas var integrét macibas informaciju par atrasanas
vietu, vingrinajumu Zurnalu, socialo mediju mijiedarbitbu un vizualas
realitates rikus.

Interesants viedas izglitibas konceptualais modelis ir sniegts arT raksta
“Measuring Learning Outcomes Effectively in Smart Learning
Environments” (2016'°), kur ir definéts viedds macisanas cikls. Saskana ar
So modeli efektivu viedas macisanas ciklu veido tris faktori: mentala
sistéma, maciSanas uzvediba un macisanas rezultati.

Psihiskas sistémas galvenie komponenti ir maciSanas motivacija, meta
atpazisana un meta gribasspéks. Efektivas viedas maciSanas mentala
sagatavoSana ietver izglitojamo mentalas sistémas rosinasanu,
metakognicijas attistiSanu un meta gribasspéka uzlaboSanu. Efektivas
viedas maciSanas nosacijums ir tads, ka izglitojamajiem ir motivacija
pienemt macibu uzdevumus un vini vélas piedalities macibu darbibas.
Dazadam ieinteresétajam pusém SLE, pieméram, pasniedzgjiem,
izglitojamajiem un vecakiem ir vairaki veidi, ka savstarpéji sazinaties, lai
panaktu atbilstoSu izpratni par saikni starp maciSanas rezultatiem un
macisanas uzvedibu.

MaciSanas uzvediba ir divvirzienu mijiedarbiba starp izglitojamajiem un
macibu vidi, un SIs uzvedibas mérkis ir izraistt vélamas izmainas taja, ko
izglitojamie zina un ko vini sp&j darit. Sadu maci$anas uzvedibu SLE var
apkopot ka informacijas mekléSanas, informacijas apstrades, informacijas
izplatiSanas un starppersonu komunikacijas uzvedibu.

MaciSanas rezultati ir oficiali pazinojumi par to, kas skolniekiem batu
jaiemacas kursa laika. Sagaidamie maciSanas rezultatu pazinojumi attiecas
uz konkrétam zinasanam, praktiskam prasmém, profesionalas attistibas
jomam, attieksmi, augstaka Iimena domasanas prasmém u.c., ko
pasniedzé&ji sagaida, ka skolnieki kursa laika attistis, apgus vai iemacisies.
Macibu rezultatiem jabdat VIEDIEM: specifiskiem un vienkarSiem -

15 New Media Consortium, 2015, The NMC Horizon Report: 2015 Higher Education Edition, pp. 1-50
'6 Measuring learning outcomes effectively in smart learning environments, 2016, Sahar Yassine;
Seifedine Kadry; Miguel-Angel Sicilia
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izméramiem - sasniedzamiem un iegistamiem - realiem un atbilstoSiem -
ierobezotiem laika un mérktiecigiem. Siem macibu rezultatiem batu janak
no dazadam mijiedarbibam viedajas macibu vidés."”.

3. attéls - viedas macisanas cikls
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Pamatojoties uz viedas izglitibas izpétes ietvaru, Saja nodala ir aprakstitas
daZas galvenas viedas izglitibas pieredzes un prakses dazadas valstis un
izglttibas sistémas.

Australija sadarbojas ar IBM un izstradaja viedu, uz studentiem orientétu
daudznozaru izglitibas sistemu (IBM 2012'®). ST sistéma sasaista skolas,
augstakas izglitibas iestades un darbaspéka apmacibu. Australijas mérkis

7 Measuring Learning Outcomes Effectively in Smart Learning Environments, 2016, Sahar Yassine,
Seifedine Kadry, Miguel-Angel Sicilia

8 IBM. (2012). Retrieved from Smart Learning Environments Journal Springer Open:
https://slejournal.springeropen.com/articles/10.1186/s40561 -016-0026-2#CR33
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ir izveidot viedu, uz skoléniem orientétu daudzdisciplinaru izglitibas
sistému, izmantojot Sadas stratégijas: adaptivas macibu programmas un
macisanas portfelus skoléniem, sadarbibas tehnologijas un digitalos
macibu resursus skolotajiem un skoléniem, datorizétu vadibu, uzraudzibu
un zinoSanu, ka art tieSsaistes macibu resursus.

Viktorijas S$tata lzglitibas un agrinas bérnibas attistibas ministrija’®,
Istenojot reformu programmu, Viktorijas Stata valsts skolas ir ieviesusi
viedas klases. Kopuma reformu programma ir vérsta uz bérnu vajadzibam
un interesém, un tas mérkis ir uzlabot skolénu macibu rezultatus. Viedajas
klasés ir apvienotas dazas no vismodernakajam klasém pasaulé:

e Jauns klasu dizains, lai raditu elastigas, daudzfunkcionalas telpas
skoléniem un skolotajiem.

e Jaunas macisanas un macisanas tehnologijas, tostarp interaktivas
elektroniskas tafeles, mini datori ar macbu resursiem un
programmaturu, videokonferences, kameras, ekrani, projekcijas
sistémas un galda skarienjatigie ekrani.

e Jaunas macisanas un macisanas prakses, kuru pamata ir katram
skolénam personalizétas macibu programmas, kas nem véra
skolénu macibu limeni un rada viniem izaicinajumus. Jaunas macibu
telpas ir veidotas ta, lai visiem skoléniem bdtu pieejama inovativa,
jauna macibu prakse, érta un pielagojama macibu vide un
modernakas tehnologijas, kas sagatavo bérnus un jaunieSus dzivei
un darbam 21. gadsimta.

Vieda izglitiba Singaplra uzsver arl tehnologiju nozimi. Tas mérkis ir
veicinat saistoSu macibu pieredzi, lai apmierinatu daudzveidigas
izglitojamo vajadzibas, inovativi izmantojot informacijas un komunikaciju
tehnologijas (lzglittbas un macibu apakskomiteja, 2007). Lai to Tstenotu,
Singapdra ir radijusi bagatinoSu un personalizétu uz izglitojamo orientétu
vidi, ka ar1 papildus izveidojusi valsts méroga izglittbas un maciSanas
paraugu izglitibas iestadem un madzizglitibai. Pédéjos gados, ka dalu no
Singaplras nacionala MI stratégijas ietvara, Izglitibas ministrija® ievies
inovativas sistémas un praksi:
- Automatizétas vértéSanas sistémas: anglu valodas uzdevumiem
pamatskola un vidusskola, pieméram, atklatajiem jautajumiem,
Tsam atbildém un esejam. Sis maksliga intelekta darbinatas
sisttmas novérsis valodas klddas, pieméram, gramatikas,

1 State of Victoria (Department of Education) 2023, Department of Education Strategic Plan 2023-27
% Smart Nation & Digital Government Office, Singapore, 2019, National Artificial Intelligence
Stratgey
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pareizrakstibas un sintakses klddas. Skolotajs pievérsis uzmanibu
augstaka lfmena koncepcijam, pieméram, ideju, struktaras, satura,
radoSas izteiksmes, parliecinasanas un tona vértéSanai. MOE
uzskata, ka tas laus skolotajiem mazak laika velttt rutinas uzdevumu
risinasanai, dodot viniem vairak laika efektivu stundu veidoSanai un
attiecibu stiprinasanai ar skoléniem. Vél viens sistémas ieguvums ir
tas spéja apkopot datus par biezak sastopamajam gramatikas
klddam, lai skolotaji varétu stradat ar skoléniem Sajas jomas.
Adaptiva macibu sistéma: uzlabota ar masinmacisanos, kas spéj
readllaika novértét skolénu sniegumu un attiecigi pielagot vinu
macibu gaitu. Viena skola skoléni jau pirms macibu stundas beigam
pabeidza matematikas priekSmetu modulus, un skolotaji sanéma
zinojumus par vinu sasniegumiem. Klasés skoléni varéja labak
uzdot jautajumus par konkréto tematu un apspriest ka matematiku
var izmantot realas dzives situacijas. Skolotaji varéja ari apvienot
kopa skolénus ar dazadam spé&jam, lai vini varétu macities un macit
cits citam. Sistémas izstradataji tagad nem véra skolotaju
atsauksmes, pieméram, par to, ka ir nepiecieSams vairak lokalizétu
pieméru un ka skoléniem ir iespé&ja ievadit programma savu
matematisko darbu.

Ar maksligo intelektu aprikots macibu paligs: tas spés atbalstit
holistisku maciSanos, motivéjot skolénu kamér vins vai vina veic
sarezgitu uzdevumu, mudinot pardomat macibu pieredzi un ieteikt
turpmakas macibu aktivitates. Lai gan maksliga intelekta, ka macibu
paliga, izmantoSana vél ir salidzinoSi jauna, ir daudzsoloSas jomas,
kas batu jaizpéta. Piemé&ram, MI var izmantot, lai noteiktu skoléna
iesaistiSanas Iimeni macibu materiala, sekojot skoléna acu kusttbam
un ilgumam, ko vinS pavada pie konkrétam dokumenta dalam.
Risinot matematikas uzdevumus, paligs var noteikt dalu, kas
skolénam sagada problémas, un sniegt padomus, resursus vai
ieteikumus par alternativu metodi.

Nujorkas Viedo skolu programma uzsvérta klasé integréto tehnologiju
nozime (Nujorkas Viedo skolu komisijas zinojums, 2014°"). Nujorkas Viedas
skolas izveides atslégas ir Sadas: pienemt un paplasSinat macisanos
tieSsaisté, izmantot parveidojoSas tehnologijas, savienot katru skolu,
izmantojot atrgaitas tiklu, paplasinat savienojamibu klasé un arpus tas,
nodrosSinat augstas kvalitativu, nepartrauktu profesionalo pilnveidi un
koncentréties uz 21. gadsimta prasmju veicinasanu.

2 New York Smart Schools Commission Report, 2014
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Somija viedas izglittbas mérkis ir izmantot uz lietotaju orientétus un
motivéjosus macibu risingjumus, lai veicinatu 21. gadsimta maciSanos
(Zgi-Ting et al., 2016 *). Vini ierosinaja izglitibas iestazu pedagogisko tiklu,
ko sauc par "vértibu tiklu", kas ir programmas centralais elements. Taja ir
Sadas piecas kategorijas: izprast lietotaja pieredzi un lietojamibu, sanemt
ekspertu atgriezenisko saiti, noradit macisanas rezultatus, ietekmi un
kvalitati, attistit prasmes un specialas zinasanas.

Viens no macibu programmu reformas (2014) mérkiem bija attistit macibu
vidi: arT spéles un citas virtualas vides batu biezak jaatzist par macibu vidi.

- Tehnologijam ir aizvien lielaka nozime ikdienas skolas ikdieng,
laujot skoléniem vieglak iesaistities savas macibu vides veido3Sana
un izvéelé.

- Uzzinat, kadus digitalos rikus més izmantojam un ka tos
izmantojam, lai audzinatu bérnus, kas gas panakumus digitalizétaja
nakotnes pasaulé.

- Tehnologijas ir nozimigs macibu vides elements.

No dienas apripes pakalpojumiem Iidz doktorantdras studijam
tehnologijas tiek izmantotas ka viens no vairakiem macibu elementiem
katra izglitibas posma, sakot ar agrino izglitibu. Tehnologiju aprikojumu
izmanto pakapeniski, kamér vien to izmantoSana veicina macisanos, ir
pedagogiski lietderiga un pamatota.

Agrinaja izglitiba viedierices parasti tiek izmantotas ka dala no fiziskas
maciSanas vai citam aktivitatém, pieméram:

- dabas izpéte un fotografésana

- bérni veido videoierakstus ar savam lomu spélém.

- motivéjoSas macibu metodes matematikas un lasitprasmju apguvei.
Pamatizglitibas posma aprikojuma izmantosSana klGst daudzpusigaka, jo
skoléni un vinu prasmes attistas. Tehnologijas ir fantastisks veids ka
bagatinat macibas, kas skoléniem Skiet |oti motivéjoSs. Saskaroties ar
macibu gratibam, tehnologijas nodroSina lieliskas macibu iespéjas un
noderigus paliglidzeklus, kas patiesi palidz individuali macities.

22 Zhi-Ting Zhu, Ming-Hua Yu & Peter Riezebos, 2016, A research framework of smart education
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TieSsaistes J-klase ir apgabala projekts (Zgi-Ting et al., 2016 %), kura mérkis
ir nodroSinat skolénus ar mikrovideoierakstiem pirms macibu procesa.
Tiek piedavats uz datiem balstits macibu [Emumu pienemsanas modelis,
lai izstradatu precizas macibu intervences. Preciza macisana ir izglitibas
lémumi, kas balstiti uz izmainam nepartraukta pasregistracijas snieguma
biezumos, izmantojot standarta svinésanas diagrammas (Lindsley, 1992).
TieSsaistes platformai J-Classroom ir tris galvenas funkcijas, tostarp
resursu kopveidoSana un koplietoSana, datu registréSana un analize,
sadarbiba un inovaciju ievieSana starp skolotajiem un skoléniem. Jaunaka
platformas versija ir izstradata 2015. gada oktobrl. Uzraugot un analizéjot
macibu procesa datus, platforma var nodrosinat skoléniem personalizétu
macibu planosanu, tostarp tieSu maciSanu, kas balstita uz problému, uz
problému risinasanu orientétu sadarbibas pétijumu un uz uzdevumu
orientétu pasregulétu maciSanos. Skoléniem var nodroSinat visu zinasanu
apguvi péc priekSmacibam, ka arT uzlabot vinu pasregulétas macisanas
Spéjas.

2 Zhi-Ting Zhu, Ming-Hua Yu & Peter Riezebos, 2016, A research framework of smart education
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Projekta “Vieda macibu stunda” partneri identificéja daZzas no efektivakajam pieejam, kas izstradatas kops 2017. gada idz pat
2023. gadam, viedtalruna ka macibu lidzekla izmantoSana dazadas macibu stundas partnervalstu skolas, proti: Griekija,
Italija, Latvija, Rumanija un Spanija. Zemak tabula ir noradita partneru apzinata galvena labaka prakse.

Labaka prakse
Mobilas  lietotnes
klasé

Zalas kimijas
ievieSana  Griekijas
vidusskolas

izmantojot mobilas
ierices, T1stenojot uz
pétljumiem balstitu
projektu,

Valsts

EL

EL

Mérkis/gaidamais
rezultats
MeériSanas elementi

Izpratnes
veicinasana
otrreizéjas
parstrades
materialiem,
izmantojot uz
pétniecibu balstitas
aktivitates, kuras vini

par

Metodologija

1-Skolotaji izveido viktorinas un
novertéjumus.

2-Studenti strada grupas un
apspriez dotas témas.
3-Studenti izpilda viktorinas, un

vini reala laika  sanem
atgriezenisko saiti.

1-Skoléniem  tiek izplatita
aptaujas anketa Google
veidlapas formata, lai novértétu
vinu zinaSanas par vides
jautajumiem un zalas kimijas
principiem.

2-Skoléni savos viedtalrunos

meklé informaciju par riepu,

Digitalais riks/izmantota
tehnologija
Fizikas

lietojumprogrammas/lietotnes

https://wise.berkeley.edu/
https://docs.google.co
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Vieda paaudze

IT

petrs materialu
Tpasibas.

Kritiska un apzinata
viedtalruna
lietoSana.

Co-funded by
the European Union

plastmasas, metala un
keramikas fizikalajam un
kKimiskajam Tpasibam, |ai

izstradatu  priekslikumus to
otrreiz&jai parstradei.
3-Salidzinot Sos materialus,
skoléni tiek virziti uz parstradi,
nemot véra tadus faktorus ka
energoefektivitate.

4-Tiek veikta aptauja, lai
novertétu, kurus  principus
skoléni apzinas.

1-Pétljums par jaunieSu un
pieauguso digitalajam
vajadzibam, lai nodroSinatu
kritisku un apzinatu viedtalruna
izmantoSanu.

2-1zglitibas rika izstrade,
pamatojoties uz viedtalruna
izmantoSanas paraugpraksi.
3-Si rika testé3ana, novértésana
un apstiprinasana 70 grupas.
4-leteikumu politikas izstrade,
lai attistitu aizsardzibas
stratégijas un stimulétu un

E-macibu platforma
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PeldéSana
magnétiskajos
laukos

Macisanas
panémienu
izmantoSana spélés

TieSsaistes viktorina

LV

Magnétisko  lauku
pastavésanas
parbaude uz Zemes
un to intensitates
meérisana.
TieSsaistes
interaktivo viktorinas

Spélu izveide.

Skolénu zinasanu
parbaude tieSsaisté.

Co-funded by
the European Union

palielinatu viedtalruna
potencialu.

Skoléni apkopo dazadus datus,
lai parbauditu vietéja
magnétiska lauka esamibu,
izmantojot lietotni
Magnetometrs.

1-Skoléni strada mazas grupas,
lai izveidotu interaktivu
viktorinu par italu literatdru
izmantojot Kahoot.

2-Studenti  izmanto  savus
viedtalrunus, lai atbildétu uz
interaktivaja tafelé redzamo
jautajumu.

3-SEN skoléni strada roku roka
ar prasmigakajiem skoléniem
sastadiSanas procesa laika
sanemot dazadus uzdevumus.

-Individualais un grupu darbs.

-Tas lauj skolotajiem gan
parbaudit skolénu zinasanas
izmantojot netradicionalas
metodes, gan sniegt macibu
materialus.

Magnetometra lietotne

Kahoot

Quizizz
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Attieciga macibu RO
programma: Atvérta
izglitiba visiem

MekléSanas ES
medibas/izmeklétgj
u medibas

Veidnu un
metodisko vadliniju
izveide skolotajiem.

Objektu atrasana un
identificéSana skolas
telpas.

Co-funded by
the European Union

-Ta lauj importét stundas un

materialus no Google
Classroom, Canva vai
Schoology.

Skolotaji macas attistit savas
digitalas prasmes izmantojot
tieSsaistes biblioteka
augSupieladétos digitalos
atvértos resursus, lai veidotu
savus macibu materialus ar
kuriem var  dalities ar
skoléniem.

-Studenti tiek sadaliti mazas
grupas.

-Skoléni nolasa QR kodu, kas
iepriekS ir piesprausts pie
klases sienas.

-QR kods skolénus novirza uz
timekla vietni “Top
worksheets”.

-Skoléni parliecinas, ka vini
saprot darba lapa ieklautos
apgalvojumus  un izstaiga
skolas telpas, lai izdaritu
secinajumus.

Digitalie resursi
www.library.livresg.com

Canva
TopWorksheets
QRCode Monkey
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Paroles drosiba

Cilvéka kermenis

ES

ES

Parliecinaties, cik
droSas ir skolénu
paroles.

Cilveka kermena

dalu noteikSana.

Co-funded by
the European Union

-Skoléni  nofotografé  savus
secinajumus ka pieradijumu.
-Klasé skoléni nolasa savas
atbildes un parada uznemtos
attélus.

-Studenti veic pasnovértéjuma
testu par droSibu tieSsaisteé.
-Studenti noskatas videoklipu
par So tému.

-Studenti apmeklé doto timekla
vietni un ievieto savu paroli, lai
parbauditu, cik viegli to var
uzlauzt.

-Studenti strada paros, lai
noteiktu kermena dalas,
izmantojot “drop-down”

(nomest-leja)  aktivitati, kas
izveidota timekla vietné “Word
wall”.

-Studenti atbild uz
jautajumiem, ko vini sanéma
e-pasta, un péc tam parsuta tos
skolotajam.

www.howsecureismypassword.
net
www.youtube.com

www.wordwall.com
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Pieauguso vieda ES
izglttiba
ConTICgo ES

Efektiva digitalo
tehnologiju
izmantosana,
izmantojot  atvérto
pedagogiju.

Skolénu izpratne par
naida runas
novérsanu interneta.

Co-funded by
the European Union

-Skolnieki izpilda viktorinu, lai
noskaidrotu  savu  digitalo
prasmju limeni.

-Skolnieki attista savas
komunikacijas un problému
risinasanas prasmes, un
papildina savas zinasanas par
savu darba jomu un valsti, kura
vini dzivo.

Skoléni izmanto savus
viedtalrunus, lai  parvalditu
sistémas zinoSanai par
vardarbibas un naida

gadijumiem socialajos tiklos un
interneta.

Smarty lietotne

Assessment toolkit (vértésanas
riku kopums)
www.smartadulteducation.com

www.cibervoluntarios.com
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3. attéls - Labakas prakses sadalijjums pa izglitibas [imeniem, macibu priekSmetiem un partneribam

Educational Level Disciplinary content Partnership

> "‘

®Primary ®Secondary ®Other = Non-subject-related ®Subject-related [=Other ®/National ®international
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Labakas prakses analize paradija pozitivu ietekmi un uzlabojumus
maciSanas pieredzé, macisanas pieredzé un citus pozitivus rezultatus.
Zemak tabula apkopota galvena pozitiva ietekme, kas izriet no
viedtalrunu, ka didaktiska rika, izmantosanas.

Macisanas pieredze

Macisanas pieredze Citi uzlabojumi

Aktiva
maciSanas un
[Tdzdaliba

Macisanas
sadarbojoties

Patstaviga
macisanas

PasSvadita
maciSanas

lesaistosaka
macisanas

Digitalo un
organizatorisko
prasmju
attistiba

llgtermina
zinasanu
saglabasana

Palielina
informétibu
par macibu
tému

Kritiska
domasana

Tie palidz
skolotajiem noteikt
skolénu  macibu
vajadzibas.

Tie palidz
skolotajiem noteikt
uzlabojumus, kas

veikti macibu
jomas.

Tie lauj skolotajiem
pielagot

materialus

Tie palidz
skolotajiem
uzlabot vinu

digitalas prasmes
Skolotaji var atrast
un izmantot
inovativus
metodiskos rikus.
Dinamiska
macisana

e Viegla piekluve

informacijai
Viegla lietoSana
Erts, ja macas
majas

Taltéja
atgriezeniska
saite gan
skolotajiem, gan
skoléniem par
skolénu macibu
sasniegumiem.
Labaki macibu
rezultati

NodrosSina
skoléniem plasu
tému klastu:
izpratnes
veicinasanai,
diskusijam,
informacijas
identificéSanai un
parbaudei,
zinasanu
iegtsSanai par
rikiem, kurus vini
var izmantot

dazadas ikdienas
dzives situacijas.
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10. Informacijas
analize un
parbaude

11. Lidzdaliba

12. lesaistiSanas
macibu
procesa

Ka liecina literatdra un partneru laba prakse, viedas macibu stundas ir
vérstas ne tikai uz iericém/rikiem, bet arT uz maciSanas metodém, t.i., uz
viedo pedagogiju, lai stundas padarttu saistosakas un interaktivakas, radot
vairak vietas skolénu patstavigai maciSanas pieejai.

Kopsavilkuma, viedtalrunu, ka macibu Iidzekla, izmantoSana sniedz daudz
priekSrocibu, kas ir daudz vairak neka tikai spéciga, saistoSa un motivéjosa
ierice, kas nodroSina vieglu piek|uvi visa veida informacijai. Tomér tas rada
art dazus kritiskus punktus, kas batu janem véra. Pedagogi ir vienigie, kas
var izstradat efektivas stratégijas viedtalrunu integréSanai klasé un
nodroSinat, lai visiem skoléniem b0Otu pieejami resursi, kas viniem
nepiecieSami, lai gdtu panakumus macibas.

Apvienojot literatdras mekléSanas un paraugprakses analizes rezultatus, ir
noteikti dazi pamatprincipi un rekviziti, kas ir viedas macibu stundas
galvenas iezimes.

SMART LESSON projekta galvenas iezimes jo Tpasi tika noteiktas saistiba ar
seSam dazadam dimensijam:

1) Macisanas mérki/rezultati
2) Tehnologija

3) MaciSanas metodes

4) MaciSanas stili

5) Macisanas vide

6) VértéSana/noveértéjums
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VIEDAS MACIBU STUNDAS GALVENAS IEZIMES

1) MaciSanas e pareja no stingram, strukturétam sisttmam uz
merki/rezultati elastigakam, uz kompetencem balstitam macibu
programmu sist€mam.

e padarit maciSanos saistoSaku, personalizétaku un
adaptivaku.

e veicinat darbaspeku, kas apgist 21. gadsimta
zinasanas un prasmes, lai apmierinatu sabiedribas
vajadzibas un risinatu izaicinajumus.

2) Tehnologija Intelektualajam tehnologijam ir svariga loma viedas
izglitibas vides veidoSana. Viedas izglitibas vidé
macisanas var notikt jebkura laika un jebkura vieta.
Tehnologija var ietvert:

e Viedierices

e Digitalos rikus/lietotnes

e [oT un valkdjamas tehnologijas (atbalsta
kontekstualas maciSanas un  nepartrauktas
macisanas attistibu).

3) Macisanas Viedajai pedagogijai ir jabut diferencétai un pielagotai

metodes dazadiem izglitojamo sagatavotibas limeniem, intereseém
un macibu profiliem. Dazi pieméri viedajas macibu
stundas izmantotajam metodém ir:

e autentiskas darbibas, kuras skoleni risina
problémas realaja pasaulg;

® uz pétniecibu balstita maciSanas;

generativas maciSanas darbibas;

e personaliz€ta macibu planosana, tostarp tiesa
maciSana pamatojoties uz problému, uz problemu
risinaSanu  orient€ta  sadarbibu  veicinosa
petnieciba un uz uzdevumiem orientéta
pasSreguléta macisanas skoléniem;

e apgriezta klase;

e diferencéta apmaciba, kas balstita uz klasi, uz
sadarbibu balstita maciSanas grupa, uz individualu
pieeju balstita personalizéta macisanas
(galvenokart orientéta uz interes€m) un uz
masveida maciSanos balstita generativa maciSanas
(galvenokart izmantojot mijiedarbibu tieSsaistg).

4) Macisanas stili Tie ietver dazadus maciSanas stilus, piem&ram, formalo
un neformalo maciSanos, personigo un socialo macisanos,
un tas meérkis ir nodro$inat izglitojamajam nepartrauktu
macisanas pieredzi. Saja procesa izglitojamajam tiek
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5) Macisanas vide

6)Verteésana/novertej
ums

" Co-funded by
the European Union

nodroSinatas personaliz€tas macibu iesp&jas, ka arl
adaptivs saturs atbilstosi vina (macisanas) kontekstam un
personigajam sp&jam un vajadzibam.
Viedaja macibu stunda macisanas ir:

e pasmacibas cela

e pasregulgjosa

e adaptiva

e bagatinata ar resursiem
-gan reali, gan virtuali, skoléns var macities laika/sev erta
laika un vieta.
-elastigas, daudz€jadi izmantojamas telpas

Viedas macibu vides un jaunas tehnologijas var registrét
katru stkumu par skolénu macibu uzvedibu. Tas sniedz ar1
labu iesp@u pasniedz€jiem, skoléniem, izglitibas
iestadém un pétniekiem iegiit vertigu un svarigu
informaciju, analiz€jot So uzvedibu. MaciSanas analize
sniedz tilit€ju atgriezenisko saiti par macibu uzvedibu un
palidz izglitojamajiem noteikt savu maciSanas vertibu.
MA var izsekot un registrét macibu procesu un macibu
rezultatus, un nodro$inat lietotajam atbilstoSu macibu
saturu, lai aizpilditu So trikumu, pemot véra lietotaja
kontekstu.

Viedaja macibu vidé noveértésanas procesu raksturo:

- atgriezeniska saite realaja laika;

- koncentré$anas uz izglitojama pasnovertejumu.

- nepartraukta macibu procesa datu uzraudziba un analize,
lai uzlabotu maciSanos un maciSanu, atbalstitu
personaliz&tas un adaptivas macisanas attistibu.
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Nemot véra pieejamas literatdras un labas prakses analizi un vairakam
klatienes un tieSsaistés tikSanas reizém, projekta SMART LESSON partneri
izstradaja kopigu "viedas macibu stundas" definiciju:

"Vieda macibu stunda ir metodiska pieeja maciSanai, kas izmanto
digitalas tehnologijas, lai uzlabotu skolénu maciSands pieredzi, padarot
to interaktivaku, saistoSaku, aktudalaku/mizZigaku, uz sadarbibu vérstu,
personalizétu un uz skoléniem vérstu, veicinot vinu digitalo prasmju un
mazizglitibas pamatkompetencu attistibu. Viedd macibu stunda veicina
galveno pusu (skolotaju, skolas administracijas, gimenu) aktivu
iesaistiSanos.”

Vieda macibu stunda ir pedagogiska pieeja, kas izmanto digitalo
tehnologiju iesp€jas, lai uzlabotu skolénu macibu pieredzi, veicinot
dinamiskaku, saistoSaku un personalizétaku macibu vidi.

Viedo macibu stundu raksturo Sadas galvenas iezimes:

e Interaktiva: lai rosinatu skolénu zinatkari un veicinatu aktivu
lTldzdalibu, viedajas macibu stundas tiek ieklauti tadi interaktivi
elementi ka simulacijas, spéles un multivides saturs.

e SaistoSa: viedajas macibu stundas tiek izmantotas radoSas un
saistoSas macibu metodes, kas piesaista skolénu uzmanibu un
padara macisanos patikamaku.

e Aktuala/muziga: viedajas macibu stundas tiek izmantoti digitalie
resursi, kas ir aktuali un attiecas uz mauasdienu jautajumiem,
nodroSinot, ka skoléni iepazistas ar jaunakajiem sasniegumiem
izvélétajas jomas.

e Uz sadarbibu vérsta: viedajas macibu stundas uzsvars tiek likts uz
kopigas maciSanas aktivitatém, mudinot skolénus stradat kopa, lai
risinatu problémas, dalitos ar idejam un veidotu savstarpéju
izpratni.
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e Personalizéta un uz skoléniem vérsta: viedas macibu stundas ir
pielagotas individualajiem maciSanas stiliem un veélmém,
nodroSinot skoléniem vairakus veidus ka apgdt un pielietot
zinasanas.

e Digitalo prasmju attistisana: viedas macibu stundas veicina digitalas
pratibas spéjas, laujot skoléniem efektivi vadit un izmantot digitalos
rikus macibam un sazinai.

e Mauzizgltibas pamatprasmju veicinasana: viedajas macibu stundas
attista tadas parnesamas prasmes ka kritiska domasana, problému
risinasana, komunikacija un radoSums, sagatavojot skolénus
panakumiem vinu turpmakaja darba.

e Aktiva galveno puSu iesaistiSana: viedas macibu stundas veicina
visu ieintereséto pusu, tostarp skolotaju, skolas administracijas un
gimenu, aktivu iesaistiSanos, sekméjot kopigu maciSanas
ekosistemu.

Viedas macdbu stundas batiba iemieso parveidojoSu macisanas
paradigmu, kas izmanto tehnologiju parveidojoSo spéku, lai nodroSinatu
skolénus ar 21. gadsimta prasmém, kas viniem nepiecieSamas, lai sekmigi
attistitos arvien dinamiskaka un savstarpéji saistita pasaulé.

Viedas macibu stundas ir pedagogiska pieeja, kas izmanto digitalas
tehnologijas, lai uzlabotu skolénu macibu pieredzi, radot dinamiskaku,
saistoSaku un personalizétaku macibu vidi.

Viedas macibu stundas veidoSana sakas ar kompetencu noteik3anu, kuras
jus vélaties attistit skolénos. Kompetences ir zinasanas, prasmes un
attieksme, kas lauj individiem risinat ikdienas dzives un darba pasaules
izaicinajumus.

Izglitibas konteksta més varétu apltkot sadas tris kompetencu kategorijas:
e Tehniskas kompetences: specifiskas kompetences, kas saistitas ar
macibu priekSmetu;

e Digitalas kompetences: tas attiecas uz spéju efektivi izmantot
digitalas tehnologijas maciSanas, sazinas un sadarbibas vajadzibam.
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Dzlves prasmes: tas ir parnesamas prasmes, ko var izmantot
dazados kontekstos, tas ir transversalas un ir batiskas orientacijai
un aktivai pilsoniskai I1dzdaltbai. Tas ietver, pieméram,
daudzvalodibu, maciSanos macities, kritisko domasanu, problému
risinasanu, komunikaciju un radosumu.

Digitalas tehnologijas var izmantot, lai attistitu skolénu prasmes dazados
veidos. Pieméram, tas var izmantot, lai:

Padaritu maciSanos interaktivaku un saistoSaku, un simulaciju,
spélu un multimediju satura izmantoSana var rosinat skolénu
zinatkari un mudinat vinus aktivi piedaltties macibu stunda.

NodroSinatu skoléniem piekluvi jaunakajiem un aktualakajiem
resursiem: digitalie resursi var palidzét skoléniem sekot [1dzi
jaunakajam zinam sava macibu joma.

Veicinatu sadarbibu: sadarbibas platformas lauj skoléniem stradat

kopa, lai risinatu problémas, dalitos ar idejam un veidotu attiecibas.

Personalizétu macisanos: digitalas tehnologijas var izmantot, lai
nodrosinatu skoléniem personalizétus macibu veidus, pamatojoties
uz vinu macisanas stiliem un vélmém.

Viedo macibu stundu pieeja ir inovativs macisanas veids, kas var palidzét
skoléniem attistit prasmes, kas viniem nepiecieSamas, lai gdtu panakumus
madsdienu pasaulé. Galvenais elements efektivu viedo macibu stundu
izstradé ir prasmju apguve.
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Runajot par kompetencém ar kuram saka, SMART LESSON projekta tika
izmantoti divi Eiropas ietvari:

- DigComp (Digitalas kompetences ietvars iedzivotajiem) un
DigCompEdu (Digitalas kompetences ietvars pedagogiem);

- mazizglitibas pamatprasmes.

Mazizglitibas pamatprasmes tiek attistitas visa mdza garuma, izmantojot
formalo, neformalo un ikdieniSko macisanos dazadas vidés, tostarp
gimeng, skola, darbavieta, dzivesvietas apkaimé un citas kopienas.

Visas pamatprasmes tiek uzskatitas par vienlidz svarigam, un aspekti, kas
ir batiski vienai jomai, veicinas kompetencu attistibu cita. Pieméram, tadas
prasmes ka kritiska domasana, problému risinasana, komandas darbs,
komunikacija, radoSums, sarunu risinasana, analitiskas un starpkultdru
prasmes ir ieklautas visas pamatprasmes.

Padomes 2018. gada 22. maija leteikuma par pamatprasmém muazizglitiba
ir noteiktas® astonas pamatprasmes, kas nepiecieSamas personiskai
izaugsmei, veseligam un ilgtspéjigam dzivesveidam, nodarbinatibai, aktivai
pilsoniskai lTdzdaltbai un socialajai ieklausanai:

* Rakstpratiba

* Daudzvalodiba

* Matematiskas, zinatniskas un inZzeniertehniskas kompetences
 Digitalas un uztehnologdijam balstitas kompetences

» Savstarpéjo attiecibu prasmes un spéja apgit jaunas kompetences
* Aktivs pilsoniskums

* Uznéméjdarbiba

* Ar kultru saisfita izpratne un izpausme

2 COUNCIL RECOMMENDATION of 22 May 2018 on key competences for lifelong learning,
https://eur-lex.europa.ec " ' TRITYTMTITR L o mRAAAfTovIncf4(01 )#:~:text=The%20

Reference%20Framewo y Olearn
Science,

technology,
engineering,
mathematical

Digital Multilingual 29
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Attéls. Mazizglitibas pamatprasmes, Eiropas Savieniba, 2019

Sis prasmes tiek uzskatitas par batiskam cilvéka personiskajai, socialajai
un ekonomiskajai attistibai. Tas ir arT |oti svarigas, lai sagatavotu skolénus
darbam un pieauguso dzivei.

DigComp ietvara® digitdla kompetence satur “parliecinatu, kritisku un
atbildigu digitalo tehnologiju izmantoSanu un to iesaistiSanu macibas,
darba un Iidzdaliba sabiedriba”. Ta ir definéta ka zinasanu, prasmju un
attieksmju apvienojums.” (Padomes leteikums par pamatprasmém
mazizgltiba, 2018).

DigComp ietvars nosaka digitalas kompetences galvenos komponentus 5
jomas (1. dimensija). STs jomas ir apkopotas zemak:

1. Informacijas un datu lietotprasme: izteikt informacijas vajadzibas,
atrast un iegat digitalos datus, informaciju un saturu. Izvértét avota
un ta satura atbilstibu. Glabat, parvaldit un organizét digitalos
datus, informaciju un saturu.

2. Komunikacija un sadarbiba: lai mijiedarbotos, sazinatos un
sadarbotos izmantojot digitalas tehnologijas, vienlaikus apzinoties
kultdru un paaudZzu daudzveidibu. Piedalities sabiedriskaja dzivée,
izmantojot publiskos un privatos digitalos pakalpojumus un
ieklaujot pilsonisko I1dzdaltbu. Parvaldit savu digitalo klatbatni,
identitati un reputaciju.

3. Digitala satura veidoSana: veidot un redigét digitalo saturu,
pilnveidot un integrét informaciju un saturu esosSaja zinasanu
krajuma, vienlaikus izprotot ka jaizmanto autortiesibas un licences.
Zinat, ka sniegt saprotamus noradijumus datorsistemai.

4. Drosiba: prot aizsargat ierices, saturu, personas datus un
privatumu digitalaja vidé. Aizsargat fizisko un psihologisko veselibu,
ka arT apzinaties digitalas tehnologijas socialas labklajibas un
socialas ieklauSanas nodrosSinasanai. Apzinaties digitalo tehnologiju
un to izmantosSanas ietekmi uz vidi.

3 JRC, 2022, DigComp 2.2 - The Digital Competence Framework for Citizens
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5. Problému risinasana: identificét vajadzibas un problémas, ka ari
risinat konceptualas problémas un problémsituacijas digitalaja videé.

produktos. Sekot I1dzi digitalo tehnologiju attistibai.

inovacijas procesos un

_J

v

Do

3.

o,'

Communication and
collaboration

Information
and data literacy

To interact, communicate and
collaborate through digital
technologies while being aware of
cultural and generational diversity.
To participate in society through
public and private digital services
and participatory citizenship.

To articulate information needs,
to locate and retrieve digital data,
information and content.

To judge the relevance of the
source and its content.

To store, manage, and organise
digital data, information and

content, To manage one's digital presence,
identity and reputation

Digital content creation

To create and edit digital content.
To improve and integrate
information and content into an
existing body of knowledge while
understanding how copyright and
licences are to be applied.

To know how to give
understandable instructions for a
computer systerm

Safety Problem solving
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personal data and privacy in
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To protect physical and
psychological health, and to be
aware of digital technologies
for social well-being and social
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To be aware of the environmental
impact of digital technologies and
their use.

in digital environments

processes and products.

digital evolution.

To identify needs and problemns,
and to resolve conceptual
problems and problem situations

To use digital tools to innovate

To keep up-to-date with the

FIG.3 DigComp areas (Dimension 1)
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e atbilst visparéjiem izglitibas mérkiem.

Pieméram, vieda macibu stunda, kuras mérkis ir attistit kritiskas
domasanas prasmes, varétu izmantot simulaciju, lai skoléni varétu
eksperimentét ar dazadiem problémas risinajumiem. Vieda macibu
stunda, kuras meérkis ir attistit komunikacijas prasmes, varétu izmantot
sadarbibas platformu, lai skoléni varétu kopigi stradat pie kada projekta.

Sakt ar prasmém, tas ir galvenais elements efektivu viedo macibu stundu
izstradé, jo tas lauj stratégiski izmantot digitalas tehnologijas, lai sasniegtu
konkrétus izglittbas mérkus.

Digitalas tehnologijas var izmantot, lai attistitu pamatprasmes un iemanas
domingjosa veida. Pieméram:

e Problému risinaSanas prasmes: simulacijas, spéles un atklatas
problémas var izmantot, lai skoléni varétu eksperimentét ar
dazadiem problémas risinajumiem.

e Kritiskas domasanas prasmes: lai attistitu skolénu kritiskas
domasanas prasmes, var izmantot pétniecibas pasakumus,
diskusijas un satura izvértésanu.

e Komunikacijas prasmes: var izmantot sadarbibas platformas,
videoklipus un prezentacijas, lai skoléni varétu efektivi paradit savas
idejas.
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e Digitalas prasmes: skolénu digitalo prasmju attistiSanai var
izmantot digitala satura veidoSanas aktivitates, pétniecibu un
digitalo tehnologiju izmantoSanu.

SMART projekta partneri izstradaja Sadu matricu, lai klasificétu dazas no
galvenajam digitalajam lietojumprogrammam un tehnologijam, ko
izmanto izglitiba, atkartba no domingjoSajam digitalajam kompetencém,
ko tas attista.

Matrica, kura, protams, nav ietverts izsmeloSs visu pieejamo digitalo

tehnologiju saraksts, bdtu jaizmanto veidojot viedo macibu stundu, lai
izvélétos vispiemérotako tehnologiju konkrétas kompetences attistisanai.
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Informacijas un Komunikacija un Digitala satura radiSana DroSiba Problému risinasana
datu sadarbiba

lietotprasme

Moodle Google Document  Socrative Norton Magnetometer
Livresq.com TopWorkSheet Quizizz TotalAv Smarty App
Schoology Wordwall TopWorksheets McAfee Phyphox

Edmodo Nextcloud Wordwall, WordPress Interland Smart Box

Microsoft Teams

Onlyoffice, Jitsi

Kahoot, Prezi

Google Spreadsheets

Graasp.eu Quizizz, Drawpile Edpuzzle, GIMP Geogebra

Canvas Pear Deck, Socrative, OpenShot AIDE
Nearpod

Wikis Zulip, Etherpad H5P, Graasp.eu Phet
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Flipgrid

Flipgrid, ClassFlow,
GoClass,
Formative

Google Slides
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Vieda macibu stunda, ka redzéjam pirmajas nodalas, ir arkartigi efektivs
macibu stundas veids, jo ta lauj skoléniem attistit kompetences
(zinasanas, prasmes un attieksmes) atri, konstruktivi un interaktivi,
izmantojot digitalos rikus.

Tomér viedas macibu stundas sagatavoSana ir sarezgitaka neka

pedagogisko un attiecibu faktoru daudzveidiba.

Lai parvalditu So pieaugoso sarezgitibu, projekta “Vieda macibu stunda” ir
izstradats viedas macibu stundas formats - riks, kas paredzéts, lai
strukturétu un vienkarsotu visas dimensijas un faktorus, kas janem vérg,
lai vislabak izstradatu stundu, kura integrétas digitalas tehnologijas.

Pirmais ieteikums, ko vélamies izteikt skolotajiem, ir veltit laiku, lai
aizpilditu Seit piedavato formatu, kas pirmaja bridi var skist sarezgits.

Pareizi izpildita, ievérojot Saja metodika dotas norades, ar S$1 formata
palidzibu izstradata sakotnéja didaktiska projektéSanas darbiba, ta lauj
efektivi un patikami vadit macibu stundu, paredzot skolénu uzdotos
jautajumus un problémas un organizéjot visas aktivitates visefektivakaja
veida.

Turklat, veltit laiku precizai viedas macibu stundas formata sastadisanai,
nozimé radit “atkartojamu stundu”, riku, ko citi skolotaji var viegli
parnemt un izmantot, lai atkartotu to pasu stundu.

Sniegt savas zinasanas un pieredzi ka skolotajam, lai izstradatu viedas
macibu stundas didaktisko formatu, nozimé ne tikai izstradat operativu
riku, lai efektivi vaditu savu macibu stundu, bet arT sniegt ieguldijjumu
viedo macibu stundu datubazes izveidé, ko ikviens var atkartot, tadéjadi
radot kopigu mantojumu, ar kura palidzibu uzlabot misu skolu
digitalo didaktiku.

36

Co-funded by
the European Union



Dy smarr

Saja nodala ir paradts, ka sastadit viedas macibu stundas formatu, ka arf:

e pirmaja punkta ir izklastiti formata pamatelementi, ta struktdra un
merkis;

e otraja punkta - konkréti un operativi noradijumi, kas jaievéro, lai
pareizi aizpilditu formatu, soli pa solim ka aizpildit katru atseviSku
lauku;

e visbeidzot treSaja punkta, didaktiskais formats pilna versija, kas
izmantojams viedo macibu stundu izstrade.

Lai pienacigi organizétu daudzpusigo tehnisko, didaktisko un digitalo
informaciju un noradijumus, kas nepiecieSami, lai vaditu viedo macibu
stundu, viedas macibu stundas didaktiskais formats ir strukturéts 4
sadalas.

Pirma sadala ir definéta ka “MACIBU STUNDAS GALVENA
INFORMACIJA”. Saja sadald var ievadit visus elementus, kas veido
digitalas macibu stundas identitati. Tie ir organizatoriskie un strukturalie
dati, pamatinformacija, kas lauj skolotajam, kur$ to izstradajis, un
jebkuram citam skolotajam, identificét macibu stundu un, ja tas vélas, to
reproducét.

Formata otra sadala ir definéta ka “MACIBU REZULTATI". Saja sadala ir
apkopoti mérki, kas jasasniedz izmantojot viedo macibu stundu. Taja ir
konkréti definétas tehniskas, digitalas un mazizglitibas kompetences,
kuras macibu stundai batu japalidz uzlabot.

Tre$a sadala saucas “DIGITALIE RIKI/APLIKACIJAS”. Ta ir formata
pamatjoma, jo taja ir Tsi, bet precizi aprakstitas lietotnes, kuras planojat
izmantot un ar tam saistitas prasmes, kuras planojat attistit, izmantojot
konkrétas lietotnes.
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Visbeidzot, formata ceturta sadala saucas “VIEDAS MACIBU STUNDAS
IZSTRADE 4 SOLOS". Saja sadala tiek planotas stundas laikad veicamas
darbibas. Saskana ar viedas macibu stundas metodiku, aktivitates
jastrukturé 4 solos:

1.solis eUZDEVUMS lepazistinasana ar digitalo uzdevumu
2.solis elZPILDE Uzdevuma digitala izpilde

3.solis eLABOSANA | Uzdevuma digitala laboSana

4.solis eVERTESANA | Digitala uzdevuma novértésana

elZDEVUMS

Saja sadala ir ietverti veidojamas macibu stundas identitates elementi. Ta
ir organizatoriska un strukturala informacija, kas lauj skolotajam definét
macibu stundas pamatiezimes, lai citi skolotaji varétu to skaidri un atri
identificét. Saja sadala ir 6 ailites:

KA Didactic Format - Area 1

(Title of the Smart Lesson)
(School subject, i.e.: Italian, mathematics, history, science, ...

[0 Grade 1 (primary school)
O Grade 2 (lower secondary school)
[ Grade 3 (upper secondary school)

[0 Inside the classroom
O Outside the classroom
(Name, Surname, Role, School, Mail)

1. NOSAUKUMS
Macibu stundas nosaukums ir Sis sadalas centralais elements.
Nosaukums ir svarigs elements, jo tas palidz identificét stundas
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galveno saturu, ka art véstijumu, ko ar to ieceréts nodot.
Nosaukums ir svarigs gan skolotajam, kas veido macibu stundu,
kur$ tadejadi var efektivak darit zinamu stundas galveno saturu,
gan ar1 citiem skolotajiem, kuri tadéjadi var to identificét un
novértét iesp&ju to papildinat un, iesp&ams, atkartot. Lai
nosaukums buatu efektivs, tam jabat vienkarSam, tieSam, talitéjam
un, ja iesp&jams, originalam.

. TEMA

Saja ailité skaidri janorada macibu priek¥mets, kura tiks piedavata
macibu stunda. ST informacija lauj digitali sastadit katalogu un
arhivét macibu stundas, padarot tas pieejamas skolotajiem un
tadéjadi veidojot kopé&ju un viegli pieejamu mantojumul.

. GALVENA MERKAUDITORIJA

Saja ailité skaidri janorada stundas adresati, noradot, vai stunda ir
paredzéta “sakumskolai”, “pamatskolai” vai “vidusskolai”. ST
informacija lauj art klasificét un tadéjadi plasi izmantot macibu
stundas.

. ILGUMS

Saja aillté janorada aptuvenais nodarbibas ilgums. Var bt viedas
macibu stundas, kas ilgst 1 stundu vai 2 stundas, bet var bat ari
garakas viedas macibu stundas, pieméram, 4 vai 6 stundas, tapéc
tas japlano ilgaka laika posma.

. KONTEKSTS

Viedo macibu stundu var pilniba Tstenot klasé vai arT to var veidot
ta, lai to varétu 1stenot arpus klases. Protams, ir iesp&amas art
viedas macibu stundas, kas dal&ji notiek klasé un dal&ji arpus
klases. Pédéja gadijuma, ka skaidrak redzésim talak, arpusklases
aktivitati var Tstenot arpus telpam piedaloties visai klasei, vai arT to
var 1stenot skoléni majas, individuali vai grupas. Tapéc Saja ailité ir
janorada, vai piedavato viedo macibu stundu var 1stenot klasé,
arpus klases vai abos kontekstos.

. AUTORS
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Saja aillté jaievada informacija par skolotaju, kurs izstradajis viedo
macibu stundu. Pieprasita informacija ir Sada: skolotaja vards un
uzvards, pasniegtais macibu priekSmets un atsauces skola. Ja
vélaties, jaievada arT sava darba e-pasta adrese, lai atvieglotu
jebkadus kontaktus un pieredzes apmainu starp skolotajiem.
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3.2.2 Ka aizpildit 2. sadalu - macibu rezultati

Sadala “MACIBU REZULTATI" lauj strukturét viedas macibu stundas mérku
sisttmu, apzinoties, ka katras digitalas macibu stundas uzdevums ir
uzlabot un ietekmét ne tikai skolénu tehniskas prasmes, bet arT digitalas
(atrodoties digitalaja macibu stunda) un transversalas prasmes, kas
saistitas ar mazizglitibu.

So sadalu veido 3 $adas ailites:

Didactic Format )L Area 2

LEARNING OUTCOMES
Specificy the technical competences, digital and life long learning competences which will be developed
Technical Competences: Specific competences related to the subject

According to the DigiComp:
o Information & data literacy
o Communication & collaboration

Digital Competences: o Digital content creation

o Safety

O Problem Solving
According to 8 Eu Life long learning Competences*:

o Literacy

o Multilingual

o Mathematical, science, technology and engineering
o Personal, social and learning to learn
o
o

Key Competences:

Citizenship
Entrepreneurship

o Cultural awareness and expression
*The digital competence is not listed below as it is already included in the previous point

1. TEHNISKAS KOMPETENCES
Saja ailtté macibu stundas mérki ir aprakstiti saistiba ar konkréta
macibu priekSmeta saturu. Ja vieda macibu stunda ir par vésturi,
mérkis var bat macities par Napoleona dzivi, nevis par Otro
pasaules karu; ja vieda macibu stunda ir par matematiku, mérkis
var bat macities ka sastadtt vienadojumus, izteiksmes vai cits.

2. DIGITALAS KOMPETENCES
Saja ailité paredzéts definét viedds macibu stundas digitalos
mérkus, ka atsauci izmantojot DigComp 2.0 definéto digitalo
kompetencu ietvaru (sk. DigComp 2.2 digitalo kompetencu ietvaru -
DigComp 2.2). Tapéc Saja ailité no 5 jomam, kas definétas DigComp
2.2, jaizvélas ta, kuru macibu stunda vélas pilnveidot, ka metodisko
atsauci izmantojot Sadu klasifikaciju:
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1.1. Browsing, searching and filtering data, information and digital content
1.2. Evaluating data, information and digital content
1.3. Managing data, information and digital conitent

2.1. Interacting through digital technologies

2.2, Sharing information and content through digital techriologies
Communication 23. Engaging in citizenship through digital technalogies

and collaboration 24, Collaborating through digital technologies

2.5. Netiquette

2.6. Managing digital identity

3.1. Developing digital content

Digital content 3.2. Integrating and re-elaborating digital content
creation 3.3. Copyright and licences

3.4. Programming

. Protecting devices

. Protecting personal data and privacy
. Protecting health and well-being

. Protecting the environment

5.1. Solving technical problems

5.2. Identifying needs and techriological responises
5.3. Creatively using digital techriologies

5.4. Identifying digital competence gaps

FIG.1 The DigComp conceptual reference model

Problem solving

b

3. GALVENAS KOMPETENCES

Ailite “Galvenas kompetences” lauj jums definét viedas macibu
stundas galvenos vai transversalos mérkus, ka noradits
Eiropadomes 2018. gada 22. maija ieteikuma (2018/C 189/01) par
pamatprasmém muzizglitiba.

Zemak ir sniegts 8 pamatkompetencu galvenais saturs mazizglitibas
joma:

1. Rakstpratiba ir spéja identificét, saprast, izteikt, radit un
interpretét jédzienus, sajatas, faktus un viedoklus gan
mutiski, gan rakstiski, izmantojot vizualus, skanas/audio un
digitalus materialus dazadas disciplinas un kontekstos. Ta
nozimé prasmi efektivi sazinaties un veidot saikni ar citiem
atbilstoSa un radosa veida.

2. Daudzvalodibas kompetence ir spéja sazinai atbilstosi un
efektivi lietot dazadas valodas. Kopuma ta ir Ilidziga
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galvenajam rakstpratibas prasmju dimensijam: tas pamata ir
Spéja saprast, izteikt un interpretét jédzienus, domas, jatas,
faktus un viedoklus gan mutiski, gan rakstiski (klausoties,
runajot, lasot un rakstot) atbilsto$a sabiedribas un kultdras
konteksta atbilstosi savam vélmém vai vajadzibam.

. Matematiska kompetence un kompetence

dabaszinatnés, tehnologijas un inZenierzinatnés ir spéja
attistit un izmantot matematisko domasanu un izpratni, lai
risinatu dazadas problémas ikdienas situacijas. Balstoties uz
labu matematisko prasmju apguvi, uzsvars tiek likts uz
procesu un darbibu, ka ari zinasanam. Kompetence
dabaszinatnés attiecas uz spéju un vélmi izskaidrot dabas
pasauli, izmantojot zinasanu kopumu un izmantoto
metodologiju, tostarp novérojumus un eksperimentus, lai
identificetu neskaidribas un izdaritu uz pieradijumiem
balstitus secinajumus. Tehnologiju un inZenierzinatnu
kompetences ir So zinasanu un metodologijas pielietojums,
reagéjot uz cilveku vélmeém vai vajadzibam. Kompetences
dabaszinatnés, tehnologijas un inZenierzinatnés ietver
izpratni par parmainam, ko izraisa cilvéka darbiba, un
atbildibu ka individualam pilsonim.

. Digitala kompetence ietver droSu, kritisku un atbildigu

digitalo tehnologiju lietoSanu un to iesaistiSanu macibas,
darba un lidzdaliba sabiedriba. Ta ietver informacijas un datu
lietotprasmi,  komunikaciju un  sadarbibu,  mediju
lietotprasmi, digitala satura radisanu (tostarp
programmeésanu), droSibu (tostarp digitalo labklajtou un ar
kiberdroSibu saistitas kompetences), ar intelektualo TpaSumu
saistitus jautajumus, problému risinasanu un kritisko
domasanu.

. Personiska, sociala un maciSanas macities kompetence ir

spéja kritiski domat par sevi, efektivi parvaldit laiku un
informaciju, konstruktivi sadarboties ar citiem, saglabat
noturibu un parvaldit savu maciSanos un karjeru. Ta ietver
spéju tikt gala ar nenoteiktibu un sarezgitibu, macities ka
macities, atbalstit savu fizisko un emocionalo labklajibu,
uzturét savu fizisko un garigo veselibu, ka arT spéju dzivot
veseligu, uz nakotni orientétu dzivi, empatiju un konfliktu
risinasanu ieklaujosa un atbalstosa konteksta.
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6. Pilsoniska kompetence ir spéja rikoties ka atbildigiem
pilsoniem un pilnvértigi piedalities pilsoniskaja un socialaja
dzive, pamatojoties uz izpratni par socialajiem,
ekonomiskajiem, juridiskajiem un politiskajiem jédzieniem un
struktdram, ka arT par globalo attistibu un ilgtspéjibu.

7. Uznéméjdarbibas kompetence attiecas uz spéju rikoties
izmantojot iespéjas un idejas, un parvérst tas vértibas citiem.
Tas pamata ir radosums, kritiska domasana un problému
risinaSana, iniciativas uznemsSanas un neatlaidiba, ka ari
spéja sadarboties, lai planotu un vaditu projektus, kam ir
kultdras, sociala vai finansiala vértiba.

8. Kultdras izpratnes un izpausmes kompetence ietver
izpratni un cienu pret to ka dazadas kultdras, un ar dazadu
makslas un citu kultdras formu palidzibu, tiek radoSi paustas
un nodotas idejas un to nozime. Ta ietver iesaistiSanos savu
ideju un vietas vai lomas izjotas sabiedriba izpratng,
attistisana un izpausmé dazados veidos un kontekstos.

Nemot véra viedas macibu stundas batibu, sadala “Digitalie riki/lietotnes”
formata ir vissvarigaka.

Saja sadala, kas sastav no vienas ailites, ir iesp&jams noradrt lietotnes,
kuras planojat izmantot macibu stundas laika.

K2 Didactic Format - Area 3

Brief description of the apps and of the skills/competences that
are developed through the apps

Katrai lietotnei ir lietderigi pievienot Tsu aprakstu par tas funkcijam un
saikni ar digitalajam prasmém, ko ta |lauj attistit.

Lai atvieglotu Sis sadalas apkoposanu, projekta Smart Lesson ir izstradata
metodologiska shéma, kas klasificé lietotnes 5 sadalas, kas noteiktas
DigComp 2.2. ST shéma lauj sasaistit katru APP ar konkréto digitalo
kompetenci, ko ta var attistit.

Projekta ietvaros izstradata Moodle platforma parada visu klasificéto
lietotnu funkcionalitati.
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Classification of the Apps (Smart Lesson, 2024)

Information & data Communication &
literacy collaboration

Digital content creation Problem solving

Moodle Google Documents Socrative Norton Magnetometer

TopWorksheets Quizizz TotalAV Smarty App

Livresg.com

Schoology Wordwall TopWorksheets McAfee Phyphox

Edmodo Nextcloud Wordwall, WordPress Interland Smart Box

Microsoft Teams ONLYOFFICE, Jitsi Kahoot, Prezi

Graasp.eu Quizizz, Drawpile Geogebra

Edpuzzle, GIMP ),

Canvas Pear Deck, Nearpod Socrative, OpenShot AIDE

Wikis Zulip, Etherpad H5P, Graasp.eu Phet

Flipgrid Flipgrid, ClassFlow,
GoClass, Formative

Google Slides

3.2.4 Ka aizpildit 4. sadalu - Viedas macibu stundas dizains

Ceturta sadala - “VIEDAS MACIBU STUNDAS IZSTRADE 4 SOLOS"- ir
visoperativaka un konkrétaka formata dala, kura ir precizi noraditas
darbibas, kas tiks veiktas viedaja macibu stunda. Formats paredz sadalit
macibu stundu - ideala varianta - Cetros posmos: pirmaja posma
(eUzdevums) macibu stunda tiek ievadita; otraja posma (elzpilde) skoléni
ar digitalo riku palidzibu veic kadu darbibu, vingrinajumu vai uzdevumu;
treSaja posma (eLaboSana) macibu stunda tiek izlabota, parasti ar digitalo
riku palidzibu; visbeidzot, ceturtaja posma (eVeértéSana) tiek novertéts
macibu stunda apgatais. Saja ceturtaja posma ir jaaizpilda Cetras ailites:

1. 1.SOLIS - eUZDEVUMS

1. solis - eUzdevums ailité jaapraksta ka skoléni tiks iepazistinati ar
macibu stundu. Sim solim jabat Tsam, bet vienlaikus skaidram un
precizam, lai skoléniem batu iespéjams izklastit macibu stundas struktdru,
stratégiju, darba metodes un mérkus.

Seit janorada aktivitates darbibas (pieméram, skolotaja prezentacija,
veicamas darbibas, visi slaidi, grupu aktivitates, ...), kas raksturo stundu.

Jo Tpasi jaapraksta tris satura veidi:
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Didactic Format - Area 4 - Step 1

(Introduction to the topic, explanation of the different learning
outcomes, general introduction to the activities to be carried out:
this is a brief introduction to present the topic and the activities to
the students)

o Topic Introduction: A brief introduction to the subject
matter, emphasizing the importance of digital skills.

o Learning Outcomes Explanation: Explain how using these
apps will contribute to achieving the specified learning
outcomes.

o Activity Overview: Outline the main activities, including
research, organization, and assessment tasks.

._Macibu stundas téma

NepiecieSams T1ss ievads, kura tiek izklastita macibu
stunda apldkojama téma. Ir lietderigi precizét:

(i) galveno tému, kas tiks apldkota macibu
stundg;

(i) galvenas atsauces (tekstus, vietnes,
materialus u.c.), ko var izmantot, lai
iepazistinatu ar nodarbibu;

(iii)  veidus, ka izskaidrot saturu (skolotaja
iesaiste, slaidu prezentacija, video skatisanas,

...)

b. MaciSanas rezultatu prezentésana

C.

Vienkarsi, bet precizi jaizskaidro mérki, ko paredzéts
sasniegt ar viedo macibu stundu. Jo Tpasi ir svarigi
precizét, ka vieda macibu stunda ietver ne tikai
tehnisko kompetencu (sk. 2. sadalas 1. punktu), bet,
pateicoties digitala rika atbalstam, arT digitalo
kompetencu (sk. 2. sadalas 2. punktu) un
pamatprasmiju (sk. 2. sadalas 3. punktu) attistisanu.

Viedas macibu stundas aktivitasu prezentésana

Saja ievadfaze ir lietderigi izskaidrot aktivitates, kas tiks
veiktas macibu stundas laika:

(i) precizét, ka vieda macibu stunda ir organizéta cetros
posmos (eUzdevums, elzpilde, eLaboSana, eVértésana);

(ii) iepazistinat ar digitalajiem rikiem (lietotném), kas tiks
izmantoti, un So riku Tpasibam;
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(iii) parbaudit digitalo riku (lietotnu) pieejamibu skoléniem.

2. 2.SOLIS - elZPILDE

2. solis - elzpilde ailité var aprakstit konkrétas aktivitates, ko
skolotajs plano piedavat skoléniem.

Saja ailité ir janorada konkrétas norades par to ka vingrinajums
un/vai aktivitate tiks veikta, arT ar tehnologiska(-o) rika(-u) palidzibu.

E Didactic Format - Area 4 - Step 2

DESIGN OF FHE SMART LESSON IN 4 STEPS

(Execution of the task, description of the tasks/subtasks that will
be carried out with the help of the apps/digital technology)

o Individual Research and Learning: Students use the
educational resource app to learn about a specific topic
and take notes.

o Task Organization: Using the project management tool,
students plan and organize their learning activities and
timelines.

o At-Home Execution: Encourage students to engage in
these tasks at home, promoting a comfortable and self-
paced learning environment.

Step 2 - eEXECUTION

Digital execution of the task

Ir lietderigi precizét:
(i) aktivitates veidu (var bat vingrinajums, spéle, izaicinajums,
ol
(ii) tehnologisko riku (lietotni vai citu), kas tiks izmantots
aktivitates veikSanai;
(iii) digitala rika funkcijas, kas tiks izmantotas;
(iv) darbibas un pamatnorades par digitala rika izmantoSanu
klasé vai cita konteksta.

3. 3.SOLIS - eLabosSana

3. solis - eLaboSana ailite nodroSina kopigu, digitalu 2. soli veikta
vingrinajuma vai uzdevuma kopigu korigésanu.
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Didactic Format - Area 4 - Step 3

DESIGN OF FHE SMART LESSON IN 4 STEPS

(Describe the different options: self-correction, digital correction
with the teacher and with the classroom)
o Self-Correction: Students use digital tools (like grammar
checkers or fact-checking websites) to review their work.
Step 3 - eCORRECTION o Teacher Feedback: Teachers provide feedback digitally,
Digital correction of the task focusing on content comprehension and digital skill
application.
o Classroom Interaction: Incorporate opportunities for
students to share their work with peers digitally,
encouraging collaborative learning and peer TQW"TAW

Saja sadala ir lietderigi paskaidrot ka veikt uzdevuma korekciju.

Skolotajs var piedavat vienu vai vairakus no Sadiem laboSanas veidiem:

(i) paSkorekcija: formata ir iespéjams aprakstit ka parvaldit uzdevuma
paskorekciju izmantojot lietotnes;

(ii) skolotaja atgriezeniska saite: formata ir iespéjams aprakstit veidus ka
veikt korekcijas uzdevuma veidojot dialogu starp skolotaju un skolénu;

(iii) klases mijiedarbiba: formata ir iespéjams aprakstit ka ar digitala rika
palidzibu skoléni savstarpéji dalas ar uzdevuma labojumiem.

4. 4.SOLIS - eVéertésana

4. solis - ailité eVertésana ir ietvertas metodologiskas un operativas
norades par to ka veikt vértésanu.

Didactic Format - Area 4 - Step 4

DESIGN OF FHE SMART LESSON IN 4 STEPS

(describe how to measure the achievement of the learning
outcomes, evaluate the lesson with regard to the 3 different
learning outcomes, optimize the lesson)

o Measuring Learning Outcomes: assess if the 3 different
types of competences (technical, digital, life long learning
have been achieved)

o Evaluating Lesson Effectiveness: assess how effectively
the lesson facilitated and improved the learning
experience of students.

o Optimization for Future Lessons: Gather student feedback
to refine and enhance future digital lessons.

Step 4 - eASSESSMENT

Evaluation of the digital task

Novértéjuma jo 1pasi janem véra Sadi aspekti:

i. Macibu rezultatu novértésana: formata aprakstits ka tiek novértéti
macibu stundas tehniskie, digitalie un mazizglitibas mérki. Lai
izstradatu operativo vértéjumu, So lauku var aizpildit izmantojot
projekta nodrosinato vieda veértéSanas méritaja riku.
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Efektivitates novértéSana: Saja formata ir aprakstiti galvenie punkti
un jautajumi, kas jarisina, lai novértétu vai macibu stunda ir
sasniegusi savus mérkus, pieméram: Vai ievads bija skaidrs? Vai
digitalais riks bija lietotajam draudzigs? Vai veids, kada saturs tika
izskaidrots, veicinaja macisanos? un citi.

Optimizacija nakamajam stundam: jautajumi, lai apkopotu
ieteikumus vai padomus stundas uzlabosanai. Ir iesp&jams uzdot,
pieméram, Sadus jautajumus: Vai, josuprat, Saja stunda varéja
izmantot citu digitalo riku? Kadu? Vai grupu aktivitates varéja veikt
citadi? Ka? Kadus ieteikumus jas sniegtu, lai uzlabotu viedo macibu
stundu?
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3.3 Viedas macibu stundas veidne

(Viedas macibu stundas nosaukums)

(Macibu priekSmets, tas ir: itdlu valoda, matematika, vésture,
dabaszinibas, ...

€ 1. pakape (sakumskola)

€ 2. pakape (pamatskola)

€ 3. pakape (vidusskola)

€ ngs'telpés
€ Arpus klases telpam
(Vards, Uzvards, Loma, Skola)

Specifiskas kompetences saistitas ar macibu priekSmetu

Saskana ar DigiComp ietvaru:
o Informacijas un datu pratiba

Komunik&cija un sadarbiba

Digitalais saturs un ta radiSana

DroS8iba

Problému risin@Sana

Saskana ar 8 ES galvenajam kompetencém maZizqlitiba*:
0 Rakstpratiba

o Daudzvalodiba

o0 Matematiskas, zinatniskas un inZeniertehniskas
kompetences

Savstarp€jo attiecibu prasmes un sp€ja apgdlt jaunas
kompetences

o Aktivs pilsoniskums

o Uznéméjdarbiba

0 Ar kultdru saistita izpratne un izpausme

* Digitala kompetence nav uzskaitita, jo ta jau ir ieklauta iepriek$€ja punkta

QO O ©O O

Q
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VIEDAS MACIBU STUNDAS DIZAINS 4 SOLOS

(levads téma, daZzadu macibu rezultatu skaidrojums, visparigs
ievads par veicamajam darbib@m: Sis ir Iss ievads, lai
iepazistinatu skolénus ar tému un darbibam).

o Témas ievads: Iss ievads par tému, uzsverot digitalo

1. solis - eUZDEVUMS prasmju nozimi.

levads digitalaja uzdevuma o Macibu rezultatu skaidrojums: paskaidrojums k& $o
lietotnu izmantoSana palidz€s sasniegt noraditos macibu
rezultatus.

o Darbibu parskats: apraksta galvends aktivitates, tostarp
izp€tes, organiz€Sanas un noveért€Sanas uzdevumus.
(Uzdevuma izpilde, to uzdevumu/apakSuzdevumu apraksts, kas
tiks veikti ar lietotnu/digitalas tehnologijas palidzibu)
o Individuala izpéte un maciSandas: skoléni izmanto
izglitojoSo resursu lietotni, lai macitos par konkré€to

Step 2 - elZPILDE tematu un veiktu piezimes.

Uzdevuma digitala izpilde o Uzdevuma planoSana: izmantojot projektu vadibas riku,
skoléni plano un organizé savus macibu pasédkumus un
laika grafikus.

o Izpilde majas: mudiniet skolénus veikt Sos uzdevumus
majas, veicinot értu un paspliismas macibu vidi.

(Aprakstiet daZadas iesp€jas: paSkorekcija, digitala laboSana

kopé& ar skolot&ju un kopa ar klasi)

o PaSkorekcija: skoléni izmanto digitalos rikus (pieméram,
gramatikas parbaudes programmas vai faktu parbaudes
timekla vietnes), lai parskatitu savu darbu.

o Atsauksmes no skolotaja: skolotdji sniedz atgriezenisko
saiti digitali, koncentr€joties uz satura izpratni un digitalo
prasmju pielietoSanu.

o Klases mijiedarbiba: ieklaut iespéjas skol€niem digitali
dalities ar saviem darbiem ar vienaudZiem, veicinot
maciSanos sadarbiba un savstarpéju vért€Sanu,).

(Aprakstiet k& novértét macibu rezultdtu sasniegSanu,

novértéjiet macibu stundu, nemot véra 3 daZadus macibu

rezultatus, optimiz€jiet macibu stundu)

o Macibu rezultatu mériSana: novértéjiet vai ir sasniegtas
3 daZadu veidu kompetences (tehniskds, digitalas,

Step 4 - eVERTESANA muZizglitibas).

Digitala uzdevuma novértésana 0 Macibu stundas efektivitates novértéSana: novértéjiet,
cik efektivi nodarbiba veicindja un uzlaboja skolénu
macibu pieredzi.

o Turpmako stundu optimizacija: apkopot skolénu
atsauksmes, lai uzlabotu un pilnveidotu turpmakas
digitalas nodarbibas.

Step 3 - eLABOSANA

Uzdevuma digitala laboSana
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