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¿Qué es Smart Lesson?

El enfoque de SMART LESSON

El proyecto SMART LESSON fue diseñado para apoyar a los docentes en la transformación 
digital de los entornos educativos, ofreciendo metodologías y herramientas efectivas que 
permitan integrar los smartphones como recursos innovadores en el aula.

Una Smart Lesson (Lección Inteligente) es 
un enfoque metodológico de enseñanza 
que aprovecha las tecnologías digitales 
para mejorar la experiencia de aprendizaje 
del alumnado, haciéndola más interactiva, 
dinámica, actual, colaborativa, personalizada 
y centrada en el estudiante. 

Además, fomenta el desarrollo de sus 
competencias digitales y las competencias 
clave para el aprendizaje permanente. La 
Smart Lesson facilita la participación activa 
de los actores clave (docentes, equipo 
directivo del centro y familias).

Las Smart Lessons (Lecciones Inteligentes) representan un enfoque educativo 
innovador que aprovecha el poder de la tecnología para desarrollar en los 
estudiantes las habilidades esenciales del siglo XXI. 

El núcleo de esta metodología es la integración de smartphones como 
herramientas de aprendizaje, con el objetivo de mejorar la competencia 
digital y fomentar habilidades para el aprendizaje permanente en un mundo 
interconectado y en constante evolución.

La siguiente matriz fue 
desarrollada por los 
socios del proyecto 
SMART para clasificar 
algunas de las 
principales aplicaciones 
y tecnologías digitales 
utilizadas en educación, 
según las competencias 
digitales predominantes 
que desarrollan.

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.en



Financiado por la Unión Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son únicamente los del/los autor(es) y no reflejan 
necesariamente los de la Unión Europea o de la Agencia Ejecutiva Europea de Educación y Cultura (EACEA). Ni la Unión Europea 
ni la EACEA pueden ser consideradas responsables de ellos. Código del proyecto: 2022-1-IT02-KA220-SCH-000087091

Resultados Clave
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Visualiza en este vídeo cómo crear Smart Lessons y utili-
ce nuestra plataforma Moodle para diseñar actividades 
y evaluar el desarrollo competencial de su alumnado.
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El Proyecto en resumen
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Introduction 
to the digital 

Principales resultados

Diseño de la SMART 
Lesson en 4 PASOS

PRIMERA FASE
EeTask Se presenta la lección.

SEGUNDA FASE 
eExecution Los estudiantes realizan 
actividades, ejercicios o tareas con 
apoyo de herramientas.

TERCERA FASE
eCorrection Se revisa la lección, 
generalmente mediante herramientas 
digitales.

CUARTA FASE 
eAssessment Se valoran los resultados 
de aprendizaje obtenidos.

Smart 
Lesson Kit

Smart Evaluation 
Meter
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https://youtu.be/iECBKQdy3yo
https://smartlesson.eu/tools/smart-lesson-kit
https://smartlesson.eu/tools/smart-evaluation-meter

